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ENGLISH 


MEMORY STICK DUO™ 

To save game setti ngs and progress, insert a Memory Stick Duo 11 " into Hie Memory Stick 
Duo™ slot Of Ihe PSP™ system. Saved game data Can be loaded from Itie same Memory 
Stick Duo™ or any Memory Stick Duo-™ containing previously saved DAXTEzft dala. 

Make sure there is enough free space on the Memory Stick Duo™ before commencing play. 

The minimum amount of free space required to save DAXTER r “ dat3 will vary depending 
on (he capacity of the Memory Stick Duo 1 ' 1 Inserted. The minimum amount of Tree space 
required for different capacity otTrcial Memory Stick Duo™ products is listed below: 

32MB - 123MB = 112KB 
256MB-2GB = 160 KB 



WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software titles that support Wireless. (WLAN) functionality allow lha user to communicate 
with other PSP™ systems, download data and compete against other users via eonnectipn 
to a Wireless Local Area Network (WLAN). 



AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode Is: a WIrefesS (WLAM) feature that allows two or more Individual PSP™ 
systems to communicate direcltywilh each other. 



GAME SHARING 

Some sofmare titles feature Game Sharing faculties which enable the user to share specific 
game features with other users who do not have a PSP™ Game in their PSP™ system. 



IN FRA STRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows 1 he PSP™ system to 
link to a network; via a Wireless (WLAN) Access Point {a device used to connect to a 
Wiretess network). In order So access infrastructure Mode features, several additional items 
are required, including a subscription to an Internet Service Provider, a network device 
(e.g, a Wireless ADSL Roofer), a Wireless (WLAN) Access Point and a PC. Por further 
information and selling up details, ptease refer to the PSP™ system instruction Manual 


NOTE; DAXTER™ supports Ad Hoc Mode only. 


DIRECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT 

In this manual, f, ^ etc. are used to denote the direction of both the directional 
buttons and the analog stick unless slated otherwise. 

DEFAULT CONTROLS 
MENU SCREEN CONTROLS 

Nsvfgate l Change Menu Item directional buttons 
Sefecl Highlighted Menu Item © button 

Previous Screen / Cancel ■© button 




CONTROLLING DAXTER 

DAXTER T S BASIC MOVES 


button 


TTM button 



0 button 


® button 


directional 

buttons 


= ■ button 


ana'-ntj slick 


START button 


fflMPfflfifl 

"TiET 


SELECT button 


Walk i Run ! CHtnb 
Rotate Camera Left 
Rotate Camera Right 
Reset Camera 

Free Look ! First Person Camera 
Look Around Obtain Free Look) 
Exit Free Look 
Jump 

Double Jump 

Sneak / Crawl (Toggle On f Off} 

Swai 

Game Stals 
Pause 


analog slick 
— button 
■lB button 


button plus BIB button 


f button 
analog slick 
I button 
© button 


© button then © button 
© button 
® button 
SELECT button 
START button 



NOTE: By default you move Daxter by pushing the analog stick. You can change the control 
configuration tp Che diraclfonal buttons by selecting 'Controts'from live Options Menu, and 
then choosing 'Directional! Buttons Control'. When using the Directional Buttons Control 
configuration. Free Look mode is accessed by pushing the Analog Slick f* 

BAXTER'S ADVANCED ATTACKS 

Before Daxter can execute these advanced attacks with his electric Dug Swatter, they must 
be earned by completing special Dream Sequences. More information on Dream Sequences 
can be found later in ibis manual. 

Jump Swat Spin ■© button then ® button 

Swat Uppercut ® button then 0 button 

Dive Swat © button then l? button then ©button 

Combo Attack ® button than ® button ib an ® button 

NOTE: 'Dive Swat' cannot be performed once 'Jump Swat Spin' has been acquired. 

SPRAY SUN 

At Hie outset of his adventure, the only thing between Baxter and the Metal Bugs is his 
staling Bog Swatter, However. Iheottsel's exterminating arsenal will soon Include a handy 
Spray Gun that has the ability to temporarily slim enemies. With the addition of some nifty 
upgrades., this weapon can poll off some pretty cool kicks. 

Spray Shoot © button (tap) 

Spray Stream © button (hold) 

Spray Hover © button then ® button (hold) 


VEHICLES 

During the game. Daxter will get the opportunity (o pilot a variety of Zbwners. While some 
Zoomers have unique? abilities, such as releasing Bug Spray or carrying an extra rider, ilhey 
all feature similar con tnpls. 

Steer 

Rotate Camera left i 
Right {when stopped)- 
Accelerate 
Brake / Revorse 
Release Spray 1 Fire Weapon 
Quick Hop 
Dismount 

NOTE: You can only dismount rrom some Zoomers when the vehicle is hovering over 
a launch pad. 

GETTING STARTED 

With the Main Menu displayed, press ihc f and f buttons fa highlight one of (he following 
options and press the © button to confirm your choice. 

New Game Start DAXTER™ from the beginning 

Load Game Load a game previously saved to Memory Slick Duo™ 

Delete Save Data Delete any DAXTER™ files previous^ saved to Memory Stick Duo 1M 
Bug Combat ColPeci special 'Combat Bugs' and other valuable items throughout 

Daxlcr’s adventure, then use them in head-to-head battles against 
computer-controlled challengers, or in Ad-Hoc Mode- multiplayer 
bouts against your friends 


anafc-g slick 


MM and MM buttons 
© button 
® button 

MM button or ® button 

EB button (tap) plus © button (hold) 

© button 




AUTO SAVE 

As you play DAXTER™, a special Save Icon will to displayed indicating tha! your progress 
is being saved. Whenever itie icon is onscreen. DO NOT remove the Memory Slick Duo™ 
or turn off your PSP™ system. 

NOTE: If the Memory Slick Duo™ is removed or replaced during gameplay. Hie Auto Save 
function will be disabled. To reactivate iheAulo Save function, access the Auto Sava option 
via the Game Options menu. 

NOTE: If you have a DAXTER™ save file on your Memory Slick Duo™, you will need a 
further 1SDKS of free apace available for the euro-save feature to bo fully functional. If Ibis 
space is nol available, save your progress manually. 

LOADING A SAVED GAME 

If you want to resume a game previously saved to Memory Stick Duo™, select toad Game' 
from the Main Menu and then select Ihefite you wish to load. 


THE GAME SCREEN 



1. Health Mater 

Daxtei starts wflti a total of five Health Bars, but he can gain more throughout his adventure. 
One bar wall be lost each lime he takes damage, more if ft's a particularly nasty enemy 
that's attacking him, When his Health Meter is empty, the game will be over, Health can be 
restored by absorbing Green Eco from Health Packs found in and around Ha^en City, 

2 . Me I ill Bug Gams 

The number of Metal Bug Gems in your possession tor Ihe current location, 

3. Precursor Orbs 

The number of Precursor Orbs collected in the area so far. 

4. Spray Meter 

The Spray Meter indicates the amount of Bug Spray left in Daxter's Spray Gun. Once it is 
empty, you will not be able to use his Spray Gun until you collect more Bug Spray. 

&. City Map 

The City Map will help you navigate the streets ot Haven City. The green arrow represents 
Daxter’s current position and the direction he is facing. Icons show the destination of your 
next mission. 



BUG SPRAY 

Used to slun Metal Bugs, you can find globules of tois toxic green spray in and around 
the environment. One globule of Bug Spray will refill a quarter of Baxter's Stay Gun Meter. 

BUG CAGES 

These contain Combat Buga, and are prized discoveries throughout Haven Cltyi 

BATTLE TOKENS 

Thcso incredibly valuable items are Ihe key to a winning strategy in the Bug Combat mint-game. 

BUG JUrCE VIALS 

Scattered around the city, these viats allow you to power-up Dexter's Combat Bugs. 

NOTE: More information on Bug Combat can be found later In this -manual. 

MISSIONS 

Accomplishing missions end tasks is the key to survival, and, ultimately, saving Jak. 
Unfortunately, being a Metal Bug exterminator rs not all it's cracked up to be-each mission 
is more dangerous than me next, and it seems the bugs just get bigger antf nastier, 

MISSION STRUCTURE 

Daxler spends the first part of his adventure earning his stripes as an exterminator; thus 
gaining the access he needs to explore Haven City in search of Jak. Osmo, Daxter's boss, 
will send him on various assignments around the city. After a whire however, Daxier begins 
to sense a sinister plan at work, and lakes matters into his own hands. 

As you progress to rough the game, icons will be displayed on the City Map indicating 
important deslinaltons. A1 each destination, you wilt usually find someone waiting to send 
you out on a mission. Most of the lime you can re-pfay levels lhat have been previously 
completed to seek oul more Precursor Orbs, or give toe M’etal Bugs an extra thrashing, 

The Cily Map is Ihe key tool in helping you know where to go next in Haven City. 


DREAM SEQUENCES 

Always one Eo embellish a story or situ attain, Daxter's tall talcs aren't only for waking hours. 
Kelp DaxEor achieve victory in a variety of far-fetched and outlandish dreams! 

Dream Sequences are unlocked with Precursor Orbs. Once Daxler has collected the 
required amount, a Dream Sequence will hecomo available to play. To access unlocked 
Dream Sequences. Daxter needs to hop on his ted and taka a snooze at the back of the 
shop. Once unlocked, you can play Dream Sequences over and over in an effort 1o better 
your score and achieve higher medals. 

In every Dream Sequence, you must lime and match your button presses and / or directional 
movements to the corresponding button loons as they flash up on screen. 

PAUSE MENU 

Press the START button during play to pause the action. Information displayed on the Pause 
Menu includes the number of Precursor Orbs and Metal Bug Gems collected and a brief 
description of Daxter's current mission. 

The foltowing options can also be selected by pressing the f or 4 buttons, followed by (he © button, 

Continue Return to the game 

Save Game Save your progress 

Load Game Load a game previously saved to Memory Stick Ouo jH 

De?ele Save- Data Delete any DAXTER™ files previously saved to Memory Stick Duo™ 

Quit Level Exit the current game and reiurn to Hie Main Menu 

Options Access the Options Menu to alter Controls, Gama and Sound configurations 

Secrets Select this to connect to Ihc PlayS(ations2 title "Jak T ' J X’ or to access any 

oilier secret stuff you have unlocked 

NOTE: By connecting yourPSP lu system to a PlaySsation»2 console with a Jak TU X 
disc inserted (available separately), you can access additional functionality. Connect your 
PSP™ system to the PlaySlatrons2 console using a USB cable. Within the Pause Menu for 
DAXTER TU . select the Secrets option then select 'Connect to Jak™ X". You will then need to 
select’Scan for Secret Characters' in the Jak ™X Secrets Shop. 




BUG COMBAT 

Bug Combat is a mini-game which gives you she opportunity to colEpct, train and care 
Tor special combat bugs and then pit tlipm against opponents In head-to-head bailies. 

You can pfay Bug Combat by selecting It from Ihe Main Menu. 

After selecting Bug Combat from the Main Menu, choose from (he following options and 
press the © button (o confirm: 

Connect to Bug Combat Host Take part ir> a battle hosier by a friend 

Single Player Bug Combat Engage in a quick battle against a computer-confroKed bug 

Host Two Player Bug Combat Set up your own multiplayer battle 

NOTE: The ‘Connect to Bug Combat Host' and Host Two Player Bug Combat' options utilise 
the PSP T ' J system's Wireless Ad Hoc Mode feature. Details on how to set bp an Ad Hoc 
Mode game can be found later In this manual. 

BUGS 

There are hundreds or known species of Combat Bug found in Haven City, all with different 
slrenglhs and weaknesses. Bugs begin at a certain level, hut can be levelled up using bug 
juice vials, 

TOKENS 

Tokens are a key part of Combat Bugs and can be played during battle for a strong 
strategic impact. Some Tokens add exlra power to your bug's Attack or Defence, other 
more advanced Tokens will a dually swap power between your bug and your opponent's. 
This allows you to change your attack type. reverse an opponent's attack, or execute many 
other strategic plays. Each player is allowed three Token prays per battle. Tokens are not 
used up - once collected, you wil( always have the Token. 

VIALS 

These coltectables can be found in and around the environment during Baxter's adventure. 
Once collected. Bug Juice Vials can be added to bugs of any level, resulting in an increase 
of your bug's stats. Vials can be used only once on only one Combat Bug. 



BUG BROWSER 

Bcfoic Ihe gome begins, the Bug Browser will display the Bug Cages that yon have currently 
available ter selection Inside each cage Is a bug; you can scroll through your bugs by 
pressing 1ho f and 1 buttons. The stats for each bug are displayed on-screen. When you 
find Ihe ono you want to use, press ihe © button to select it. 

NOTE: You can also rotate your Combat Bug for a better look by pressing the H9 and 
f buttons. 

Once a bug has been selected, you can choose to apply any Bug Juice Vials you’ve- 
collected. You can scroll through your choices by pressing the +■ and ■+ buttons. Press the 
<51 buiton to apply a vial When ready, press the © button to continue to the Token Screen, 

if you have collected any Tokens, you will be ahfe to use them now. Press the *■ and ■+ 
buttons to cycle through your available Tokens and press the ® button to select and confirm 
your choice. Once youVe selected your Tokens, they are moved into positions similar to the 
positions they will take on the Battle Screen. Press Ihe © button to begin the battle! 

GAMEPLAY 

When you are ready to pit your Combat Bug against an opponent, gamoplay follows three 
phases. The bogs continue to battle until one hns tosl all Us health, 

Phase 1: Select Attach 

During this phase, you can cyde between three attack types, each of which defeats one 
of the ethers in a reck, paper, scissors type of contest. The three attack types are Spit 
(projectile), Claw (melee) and Trap (ambush). Spit defeats Ambush. Ambush defeats Clew, 
and Claw defeats Spit. Cycle between the three attacks types using the +■ and ■+ buttons 
and ettoose your attack by pressing the © button. 

Phase 2 - Choose Power 

Neat, you must attempt to maximise your bug’s Attack and Defence power. The two bars that 
surround Ihe attack selection represent the Attack (yellow) and Defence (blue) strengths of 
the bug for that attack type. The white line is placed at the high point of attack power. Press 
the © button !o initiate Ihe Strength Meter. The objective is to stop the Strength Meter as 
dose as possible to the white line, which will give your bug maximum power. 


Phase 3: Opponent's Attack Revealed ! Token Play 

The Final phase will reveal your opponent's attack. and Ihe big red scratch marks indicate 
which bug is the loser, However if s not over yell Your Tokens now appear above the 
'Spinner' on the right of the screen. Press the t or | button to select from your available 
Tokens and press the © button to use them. You can choose to pray one of all of the tokens 
(or none} in order to influence the ultimate Outcome of the battle. Tokens most be played 
before the timer counts down, and their effects occur in real time - your play is immediately 
revealed to your opponent and vice versa (your opponent's tokens are shown on the reft). 

Once all tokens are played, the final attack is prayed and the round is complete. 

This continues until one of Ihe bugs resigns or is defeated. 

PLAYING AGAINST A FRIEND 

In Ad Hoc Mode, Wireless (WLAN) functionality enables the PSP™ systems of fwo 
DAXTER™ players to communicate direclty with each other Once a Wireless (WLAN) 
connection has been established, players can engage in a head’to-head game of 
Bug Combat. 

NOTE: This title does not support Ihe use of all characters available within, the PSP™ 
Nickname selling. When displaying the PSP™ Nickname in-game, all unsupported 
characters will be displayed as a '?'. 

SETTING UP 

Before starling an Ad Hoc Mode game, ensure that both players set up their PSP 1 ™ systems 
as instructed below. 

Ensure both players have saved data present 

Both players must insert a Memory Stick Duo™ containing a DAXTER™ save trie. 

Specify the same settings for Ad Hoc Mode 

Using the PSP™ system's Home Menu all players should select 'Settings', then 'Network 
Sellings’, and set 'Ad Hoc Mode'to 'Automatic'. If the 'Automatic' selling does not enable 
everyone to establish a connection, all players should Ihen select either W, 'ChS', "Chll 
(i.e. everyone should use the same setting). 



, ■ v “ 

Set the WLAN switch to 4 ON' 

Slide Ihe WLAN switch Eo the ON posilfon before play. This switch must be left In the ON 
position whirs! p'ayfog. 

Stay close togethar 

While you're playing, she two PSP™ systems should be kept as close together as possible, 

BEGINNING A TWO PLAYER GAME 

After selecting Bug Combat from the Main Menu, choose Host Two Player Bug Combat to 
set up your own multiplayer battle, or Join a game that has already been created by choosing 
Connect to Bug Combat Host. 


FRANQAIS 

MEMORY STICK DUO™ 

Pour Sauvegarder Fa progression et les paramfeEres de jeu, inserer un Memory Stick Duo™ 
dans la lente pour Memory Stick Duo™ du systeme PSP 1 ’-', IE esl possibFe de charger des 
denotes de ]ea & parfir du meme Memory Slick Duo™ ou de tout aulre Memory Slick Duo 1,J 
conte nant des donnSes sauvegardees de DAXTER™, S'assurer qu'il y a assez d'espace 
litre sur le Memory Stick Duo™ avanl de commencer -A jouer. 

L'eSpace minimum reruns poursauvegarderdes donnees de DAXTER™ depend de Fa 
capaciledu Memory Slick Duo ™ insure. Sent references ci-dessous les differenEes 
capacites des Memory Slick Duo™ olfrcrels ainsi que leur espace minimum requis : 

32MB - 123MB = 112KB 
256MB- 2GB = 160 KB 



FONCTIONS SAMS FIL (WLAN) 

Les litres connpaliblcs avee 3es fonctSonnallies sans lil (WLAN) £ ''ultlisaie-jr de 

ConutiiSnfqt/er avec. <Taiitre$ sysT^rnps. PSP™, de t£l£dwger das donnas el da ]omt avec 
d'autres uEilisateufs via una connexion enr^seau focal sans frl (WLAN). 

rm MODE AD HOC 

l««g Le mode Ad Hoc esl une tonction sans fif (WLAN} permetlam a deux systemes 
PSP TU ou plus de oortirrun['C)uer dlre'ctemeni. 



PARTAGE DE JEU 

Fonclion pro-pos£e par certains Hires, permellant & I'titilisateor de partager qertalnes 
carac^risliques dun jeu avec des ultlrsaleufs n'ayanl pas de (PSP ^Game] ins£r4 
dans four syst&me PSP™. 


MODE INFRASTRUCTURE 

Le mode infrastructure est une fonclion sans ill (WLAN) permetterit le raocordemenl 
du syst^me PSP™ A un r^seau vm un point d'acc&s sans fil (WLANL c'est-a-dine 
un disposer de connexion & un nAseau sans Hi. Le mode Infrastructure? mquiert plvsteurs 
elements, dont un abonnement aupr&s d'un foumisseur d'aocis b Interne!, undispositif 
r^seau (par example ; routeur ADSL sans fil), un point d'act^s sans fil (WLAN) et un PC. 
Pour de plus arnpi&s informations concemani I'insla nation, se reporter au mode dfemploi 
du systAme P$P Tg . 

REMARQUE ; DAXTER ru est compatible avecte mode Ad Hoo uniquement. 


TOUCHES DIRECTIQNNELLES - DEPLACEMENT 

Dans eg manuoL t, 4 -, etc. correspondent. saufindication contrahe, b la fo:s auj( 

touches direclfennelles et au padanaloglqua, 


COMMANDES PAR DEFAUT 

COMMANDES DANS LES MENUS 

Parcounr les elements du menu touches direclionnelles 
S6tec!ionnar un £l£nnenl du menu touche 0 
Scran precedent /Annuter touche ® 





COMMANDES DE DAXTER 

MQUVEMENTS DE BASE 


touch" 


touche i 




touches 

tiir&cHQffmeiras 

pad 

analagique 


touche © 
touche ® 

touche © 


louche START 


1 

CA > O “ © - J’’ “ J © <D 


louche SELE CT 


Marcher/Couiir /Grimper 

Orion ter cem^rfi vers la gauche 

QricntcMa camera vers la droits 

R^imtiaiiser camera 

Vue hbre /Vue £ la t£re personne 

Regartf&r autour da $oi (an Vue litws) 

■Quitter Vue libre 

Saulcr 

Fairs un double saut 


pad analogous 
touche Mm 
touche E9 

touche mm + louche KB 
touche f 
pad anaSogictue 
touche # 
touche © 

touche ©, puis tduche O 
touche © 
toudha ® 

touche SELECT (selection) 
toucho START (miseen marche) 


Passer discretement VRamper (actiwr /desactiver) 
Donnar un coup da layette 
AFTrcher les stats du jeu 
Motire le jeu en pause 



REMARQUE : pard4faul, lu dois utilisar Is pad analagiqua pour d4 placer Dwlsr, Si tu 
prunes Fe dbplhcsr k l'aids dos touches direclionnellas, sdtechonnG Commandos dans 
Iq many Options, puis dtnisls Touches dlrgctionnalles. Lo?sqiiB tu utilises leS touches 
directlonnelles, lu peust accgder an mode Vue libra ert appuyant stir le pad anplogique t 

ATTAQUES AVANCEES DE BAXTER 

Pour quo Daxter puisse exficuter dos attaques avanb&Gs avec sa lapctte blectrique, tu dels 
les blbbtoquor an temninant dos niveaux Rfive spSciaux. Tu trouvaras plus d'informations sur 
los niveaux Rave plus loin dans ce manuef. 

Coup vrilte da lapelte an Pair touche ©, puls louche ® 

Uppercut touche if) 1 , puis louche © 

Attaquc plongoanto touche ©■. touche ®. puis louche i® 

Atlaque combo touche (&, touche Gb puis louche ® 

REMARQUE : une fois que Ur as obtenu le coup voile do tapetle en 1 air, lu ne peux pius 
fake d'atteques ptohseanies 

pulv£risateur 

Au debut tie oette aventure h Daxier ne dispose tine de sa polite lapelte pour loiter centre 
les Melal Bugs. Mate besvite, on puMrtealeur ultra pratique vlendra completer I'ars'enal de 
noire Beioutre quf pourra alors rnettre ses ennemte K.-Q. Avec les super ameliorations do 
pulverisateor, lu vas bieo v’idaier I 

Tirer avec re putv^risateur touche ® (appuyer tatevemerrt) 

Pulveriser longuement touche ®- (maintemr appuyba) 

Pla ner avec le polv£fteaieur touche ©, pute louche ® (mainteni r appoyge) 



VfiHICUlES 

Au cours do to partfe, Oastef aura fa possibly <te p'lteter Mnarris Zoomeis, Mgm# si certains 
tl'enire eu* poss&dent cerraihes particulaiifes, comme vaporiser cfe HTnseciidds pit permettce 5 
urte tfeuxfem« personas de nWiter a bord. sis se commandenif lous de fa memo fa con 


Dirlger 

Orienterla camera vers la 
gauche /droile {d I'arr^t) 
AoeGtorer 
Framer /Reenter 
Pulveriser /Tircr 
Fa ire un saut rapide 


Dcsccndre 


pad anasog^ue 


touches MM o t MM 
touch e © 
touche 'I' 

touche f ou touche $ 

touche MM (appuyer brtevernent) + touche ® 

(rnainienirappuy^e) 

touche @ 


REMARQUE : pour dcsccndre ddn Zcomer, \u dois te trouver au*dessus d'urce aina 
de lanoement. 


DEMARRAGE 

Dansle menu principal, appure surtes touches t et I pour selectionner lune des options 
sui'-'antes elappuie sur la touche © pour voider ton choix, 

Nouvelle partie Commencer une nouvelle partie de DAXTER 3 " 

Chargor partie Chargor uno partie pr^cGdemment sauvogardfie sur 

Ig Memory Stick Duo™ 

Supprimer les donn£e$ sauvegard£e$ Supprimer tons les fichters de DAXTER™ 

pr&^dernrnerit sauvegprdfe sur le Memory Sec*. Duo™ 
Combat d insectes Au fil des aventures de Daxicr, collectionne des 

« tnseclcs de combat » spficiaux el d'autres 
objets, puis utilisc-lcs tors de face*a4ace avec des 
concurrents lAou dans des combats multijoueurs 
contne tes amis en mode Ad Hoc. 



AUTO-SAUVEGARPE 

Qyand tu jouea 4 DARTER T, \ uno IcGrco de sauvogarcfo apparai! 4 i'ficran pour Elndiquor 
qu'una sauvegarda do ta progression esE em eours. Lorsquo cotta icfine cs! affictido,. tu no- 
dois pas retire r io Memory Slick Duo™ ou Gtoindre to sysldmc PSP™. 

REMARQUE ; si le Memory Slick Duo™ esl relirdr ou rempfacd erv eours de partio, 
la fonclion d'autn-sauvegarda sera ctesactivde. Pour la rfaclivor. acc4’dar a I'option 
AulQ-saoyegarde & partlr du menu OpUons du jeu. 

CHARGER UNE PARTIE SAUVEGARDEiE 

Si. Id vwx reprondro une padie pr£c4dommenl sau'/oerard4e* siirPe Memory Stick Dtio™ p 
s4tectionna Chargor partie dans lo mono principal ot eholsis lo fichiqr que tu soyhaitos changer. 


£cran de jeu 



1 L Jauyt’ cjc sarttg 

Darter commence la partis avec on total de cinq banes de sani4, mais II peel en gagner 
davaotage au Hi de ravsnivre. A cheque fois qu'll est toucti4 r Dealer pend unebarre, on plus 
si I'ennemi cjui raltaque est particulars mem m4cNsnl Lorsque ra jauge de san[4 est vide, 
la pante est termini. Tu peux r4cup4rer de same en absorbent de l'£oo verte dans les 
trovsses de seoours d3ss4mifl4ee dans AbrlviMe. 

2. Gdirmnes ddnseetes an or 

Le nombre de gemmes d'insecles en or en la possession. 

3 . Orbrs riles PrB&urfeeurs 

Le nombre d'orbes des PndcurseiJrS ramasaes dans les environs 
i r Jauge ci’insecticide 

La jauge d'insecticide indique !a quantile d insecticide restant dans le pulverisateur 
de Daxter. Lorsque ceile-ci est vide, tu dois trouverde I insecticide pour pouvoir utiliser 
a nouveau le pulverissteur. 

5„ Certe de fa ville 

La carle de la vi!le t'aide a Ee dinger dans les rues d’Abriville. La Heche verte indique la 
position de Daxtcr et la direction dans laquelle il regarde. Les icones montrent la designation 
de sa prochatne mission. 


INSECTJCtOE 

Tnbs utiles pour meltre [es Metal Bugs K ,-0., Iss partlcules de cet insecticide vert sent 
dissirnuibes dsns te d£cor, Une partecule d'lnsectidde rerfipiil un quart du piiflvSffs'ateur 
de Darter. 

GAGES 

Elies coriUeinnent des insectes de combats et sbnt a d£oouvnT dens Abrlvllle ! 

CARTES DE COMBAT 

Ces carles ant bnormbimontdc valour puisqu'eltes pcmneltent d'blaboroF des strategies 
redoutables dans le mini jcu-de combat d r insectes. 

FtOLE DE JUS D'INSECTE 

Bparpillees dans Ta ville, ces holes permettent de rend re Sea inseclss de combat de Darter 
plus puissants. 

REMARQUE ; tu trouveras plus d'lnformations sur les insectes de combat plus loin dans 
ce manuel, 

MISSIONS 

Pour svrvlvre et avoir une cbanoe.de sauver Jak. il Caul acoomplirdes missions. 
Malheureusement, le rflle ri'erterminateur de Metal Bug rfest pas aussi simple £ lenir qu'il 
eo a fair, Chaque nouvetie mission est plus dangereuse que la prSUd'ente e! res insectes 
swt de plus en plus 9ms el m^chants. 

DERQULEMENT DES MISSIONS 

Pendent la premifere partte de ses awe mures, Dexter gagne ses galone d'exlermlnateur, 
ce qui va lui permellre de naviguer librement dans A&rivilfea la recherche de JaH. 

Osmo, re patron de Darter. tul oonfie dititerenies tSches £ acoomplir dans la vine.. Quand 
r£dafr orange commence a senl«r qu'ur plan maieikiue est en march*, it decide de prendre 
les choses en main. 

Au iil du jeu, des iednes apparailronl sur la carte de la ville pour t'irtdiquer les destinations 
importantes. Achacun de ces endroils. queipu'un t'altenrtra pour te corcfier une mission, 

La plupart du temps, Hu pen* recomrrtencer les niveau* que tu as dejit terminus pour Erouver 
plus d'ortes des Prbcurseurs on pour te defouter en donrant une bonne reclee aux Metal 


Bugs. La carlo da la villa as! I'Stemafil indispensable qui te permet da savolr ;4 quel endrolt 
d'Abiivilfe tu duis la rendfe. 

NSVEAUX RiVE 

Tu connate Daxter et ses hteloires £ doirpnir daboul ? Eli bten donlFruie, rm§mfe quand 
II r£v@ f Aide Daxier £ rempc-rtef la vfoloire (fans u n Has do r£ve$ tons plus granges las uns 
qua las auires P 

Lesorbes des PrScureeurs pennelterit do d^btoquei des niveaux Rfeve. Una Fete que 
Daxler a collects la quantum d'orbes requise t un nEveau R&ve est d£b!oqu3, Pour aec£der 
aux niveaux R&ve disponibfes, Daxter dolt sauter dans son lit el fare un pelit somme dans 
I'arriPre boutique. Tu peux recommence r tes niveaux RGva auiant de fote que tu veux pour 
amgliorer ton score el oblenlr de plus ijelles m^dailles. 

Dans cheque niveau Rgve, tu doSs appuryer do fapon synchronises sur Jes touches 
correspondant aux icdnes qul apparaissent h r^cran. 

MENU DE PAUSE 

Appule sur la louche START (raise en marche) pour meltre lo jeu en pause. Lc menu do 
pauso t'indiquo par excmplc Ee nombre d'orbesdes Prbcurscurs ot dc genimes d'insectos 
en or quo tu as ramasses el lc donne unc br6ve description do la mission en cours. 

Pour soloctioaner Sos options suivantos, appuie sur 1a. louche f dlj 4. puis sur la louche ©. 

Continuer Rovenir a la partie en cours 

Sauvegarder partie Smuvegarder la progression 

Charger partie Chargor une panic prPoedomnnent sauvegardbo sur le Memory 

S tick Duo™ 

Suppiimer les donn^es Supprimer Sous les fichrers de DAXTER™ pr^cddemmeni 
sauvegardees sauvegarctes sur le Memory Slid! Duo " J 

Sortir du mveau Quitter la partie en tours et revenir au menu principal 

Opiions Acc^der au menu Options pour modifier la configuration des 

commandes, du jeu el du son 

Secrets Se connecter au jeu PlayStation^ Jak TU X ou aeceder aux aulres 

secrets dSbloques 



REMARQUE : en conned&ljt ton systems PSP™ £ une console PlayStation:;^ dans: Saquella 
est insdrd urv disqua (Jo Jak™ X (vendu s^par^monE), in peux ■acctdsr a das functions 
supptementaires. Connscteton systems PSP™ k Ea PlayStation^ k falded'un cfibfs USB. 
Dans !e menu da pause do DAXTER™, s^lqctianne I'optrpn S.edrels, purs choisls Connexion 
a dak™ X, Tu dauras ensuisa s^lectionner Reclie relief las perscmnacies secrets dans le 
magasin secret de Jak™ X. 

COMBAT D'INSECTES 

Le combaE dinsecles est un mini jieu qui te permel ds gagner des insectes de combat 
speciaux, de les entraTner, de fen occup-er et de les oppose? □ des adversaires dans des 
Face-a-face, Pou r faire un combat d'insecles. selection no fopticn correspondante dans le 
menu principal. 

Apr£s avoir s£lec(ionn£ Combat d'insectes dans le menu principal, Tais ton choix parmi les 
■options suivantes et appuie sur 3a touche © pour valider. 

Connexion & I'boto do la parte Parlidpcr k un combat organise par un ami 
de combat d'inscctcs 

Livrcr un combat d'ircscctcs Participcr a un combat rapide conlrc un inscctc IA 

Hbberger unc partie Organiser ton prapre combat multijoueur 

do combat d’insectcs 

REMARQUE i les options Connexion a I hbts do la partie do combat d'insoctes el H4berger 
une partie da combat d'lnsetles k deux joueurs utilisanL le mode Ad Hoc (fonction sans (i! 
[WLAN) du systems PSP™). Tu irouveras plus d'informatinns sur fes parlies en mode Ad 
Hoc plus loin dans cs manual. 

INSECTES 

ii exists des eentalnes d'esp^ces d'tnsecEss de combat k Abriville, ei chacune d'elle possfede 
sss points fads et ses laabieases- A 13 base, les insectes cot un certain niveau qui pent 
£voluer gr^cc aux ftoles de jus d'insectes, 

CARTES 

Les cartes sons, a utiliaer pe ndant res compels d'insectes pour un effet sirategique garanit! 
Certaines cartes rendenl Son insecte plus perfonm-ant en alien ne ou m defense, d'autres 


plus awmc^es ta p«nmmten( d'^changcr les pouvoirs da ton insecte avac eeux de son 
adversaira. Grace a cascades, tu peux changer toe type d'attaqua, renvoyer son attaque 
h un adversaSra ou motSfo an place de nombreusos strategics. Cheque joueur a la droit 
d'oliliser irols cades par combaL Las cades ob'eoaes ne son! pas jetablcs, eNes restent en 
ta possession jusqu’a la fin da jeu. 

ROLES 

Au fur el 5 mesure dea aventuresde Darter, tu pnurras ifouver des ftoies dFss4rnlo4es 
dans 1e decor, Una foi$ quo Id 3$ ramassS one Hote de jus d'insecte, tu peu* 1‘attribuer A un 
insedede n'importe quel ntveau pour amGIJorer ses slatislfques. Chaque fioFeesta usage 
unique et ne peut £tre utilises que sur un seul insects de combat, 

FAIRE DEFILER LES INSECTES DE COMSAT 

Avant de commenoer A jouer, tu peux efficher toules les cages dlsponlWes. Ctiaque cage 
renfenme un Insects. Tu peux feire dteliler tes insectes en appvyani sur les touches 
t et 4- Los st&tistiques de cheque insecie soni affiehtes $ I'^cran, Une tos que tu as 
trouv^ I'insecte de too ehok, appule sur la touche <5 pour le s^lectiooner, 

REMARQUE : pour mien* voir ton insecte de oombal, tu peux le taire pivoteren appuyant 
sur les touches 19 et O 

Une fois que tu as s^lectionne un insects, tu peux decider de lui alkibuer Pune des Holes 
de jus d'insecle que tu as ramassees. Rais defiler les fioles ert eppuyent sur les touches 
"*» et Appuie sur Fa touche © pour atlrifcmer le tiole, Lorsque Su es preL appuie Sur ia 
touche © pour passer a I'icra tides cartes. 

Si tu as ramasse des cartes, c‘esl fei que tu vas pouvoir les utiiiser Appule sur les touches 
^ et ^ pour paroourir les cartes disponibles et appuie sur Ja touche ® pour (es sSleCtionner 
et valider ton choix. Une fois que tu as choisi tes cartes, etles prennenl la posilion qu'elPes 
auront sur I'Scran de combat. Appuie sur Fa touche © pour oommencer le combal. 

DEROULEMEWT 

Quand tu estimes que ton insecte de combat est pret t affronter un adversaire, le jeu se 
d£roule en troisetapes. Lesinsectes s'affrontenl jusqu'a ce que la santede I'un d'enlre eux 
sort epuisSe. 



_ 

Etape 1 : selection d& rattaque 

Au cours de eetle ^tape. tu dels fairs ton choix parml Irate types d'altaque ; I'alfaqus venin 
fpno)eclite), Catlaque coup de griffe {corps a corps) et Tattaque ptege (embuscade). Chaque 
attaque en bal une autre,. k la maniere du jeu pterre, papier, ciseaux. Le venin b&I le ptege, 
le ptege bal le coup do gaffe et le coup de gri'fe bat le yefifh. Navigue parmi lea trote lypes 
d'atiaqute £ f'afde des touches +■ et et seiectionnecells que tu vecfxensppuyact sm 
la touche © 

Eta pc 2 : choix do la puissance 

Tu dofc en suite npiEmiser la puissance d'au&cjue et de defense do ion ln$$cte, Les deux 
barres & i'Scran repf^sentenl la puissance d'aliaqu e (jaune) et de defense (bleu) de ion 
Insects pour le type d^attaque chofsi. La llgne blanche reprtsenfe la puissance maximum 
de I’attaque. Appuie sur la touche © pour lancer 1'indScaleur de puissance. L'objectif oonsisie 
k arr^ter I'rndicateuf le plus pr£s possible de la ligne blanche pour qua ton insects dispose 
dWi maxde puissance, 

£tape 3 : revelation de Tattaque de radversatre -/utilisation des cartes 
Lore do !□ demicre dtape. lu decouvres I'aliaquo chcisic par ton adverse ire. Lo&griffuros 
rouges ddsiqnenl I'lnsecte pordanl. Maisce n’est pas fini pourautan! ! Tes cartes 
apparaissent au^dessus do « la roue » k droite de I’Gcran. Appuio sur la touche f ou V pour 
fairc ton choix pamni les carles dispenses cl appuio sur la louche © pourios utiliser. 

Pour changer Tissue du combat, tu peux ctioisir do jouer une seule carte, toules tes cartes 
ou aucuno. Les carles doivent etre joules avant la fin du temps impartt et leur effet esl 
visible on temps neo’l. Ton adversaire veil immedfatement ce que tu as joud. et vice versa 
(les cartes de ton adversaire apparaissent sur le c0l£ gauche). 

Une fois que toutes Jgs cartes ont joules, I'attaque finale wienl meltre un terms a 
la marrehe. Le combat continue ju&qu'a ce que run das insecles perde ou abandonee. 

JOUER CONTRE UN AMI 

En mode Ad Hoc, les fortclionnarilds sans ftl (WLAN) permeltent & deux joueurs do 
DAXTER™ de relief leurs sy&tbmes PSP 1 ^". Une fois la connexion sans fit (WLAN) elablie, 
les joueurs peyveni s'affronter dans des combats d’insectes an face a face. 

REMARQUE : ce jeu ne supports pas tous les caract&res disponibtes tors du choix du 

pseudo P3P™. Al'^cran, ceux-ci semnt done remplac^s par « ? ». 


INSTALLATION 

Awsntde oornmenoer une partly on rnbdSwJ Hoc. ^assurer qua fes deux jou&urs out install 
lour systiriie psp tu boriime intJfqvG dans cs rrianuef. 

S'assurer que les deux Joueurs ont des donnees sauvegardees 

Lea deux joueurs dDivent Inscrer un Mamoiy Slick Duo™ ccntenant on Itchier do DAXTER™ 

Ghatslrdes param^es. Idenllqu&s on made Ad Hoc 

Dsns le menu Home (accueil) de leur Syst£me PSP™, tons les joueurs doivenl selectionner 
Paramelres, puis Parametres reseau et regler le Mode Ad Hoc sur Automalique. Si lavaleur 
AutomaLique ne permeE pas a toul le monde d'Slablir une connexion, tous les joueurs doivenl 
slors s^recllonner Canal % 1, Canai % 6 ou Canal % 1t (tous les joueurs doivenl utiliser le 
meme r^gfage), 

Mcttre I'lntGmjptaur WLAN sur 'ON" 

Mettre I’lntemjpleur WLAN en posh ion ON avantde oommencer Ajouer. L'interrupteur doit 
rester dans cette position pendant toiite la dur£e de la partis, 

Ne pas s"6lolgner 

Pendant la pailie, les systemes PSP™ des deux joueurs dowent raster la plus proctie possible. 

COMMENCER UNE PARTIE A DEUX JOUEURS 

Apr&savoirchoisi Combat dinsoctos dans lo menu principal, sfiloctionno HGbergor uno 
partis do combat d inseotos a deux joueurs pour organiser ton propre combat multijoueur ou 
Connexion a I'll Ate de la partic do combat d'insoctes pour rojoindre une partie exlsiante. 



DEUTSCH 

MEMORY STICK DUO™ 

Um deine SpieleinSlellLingen und tTeinen Spieltortschritt zu epeichern, muss? dn den Memory 
Slick Duo™ in den MEMORY STICK DUO™ -Steckplatz des PSP'“-Syste ms Sleeken. 
Gespeicherte SpieWateri tessen sichvon diesem oder einem beiiebigen anderen Memory 
Slick Duo™ miizuvorgespeicJierten ffAXTEfi^-Spiefdaten laden. Vergewissere dfch vor 
Spielbeginn, dassgenug Ireier Speicberplatz auf deinertl Memory Stick Duo' 1 ’ 1 vorhenden isl, 

Wie viol Treier Speicherplatz zum Speicfierri von DAXTER™'Daton mindestens benotigl 
wird, hang! von der Kapazltal des eingestcckten Memory Slick Duo™ ab. HiersicbsS do, wie 
vrel Speicherplatz bei Memory Stick Ouo^-Geraten mit unterschiedlicher Spdctierkapazilat 
mindestens nolfg ist: 

32MG-12BMB = 112KB 
256MB - 2GB = 100 KB 


WIRELESS [WLANJ-FUNKTIONEN 

Mil Software-mein, die die Wlreress-{WLAM)-Funktioin unterstLiIzon, kannsldu Liber eino 
Vcrbindung zu oinem Wireless Loeat A/ea Network (WLAN) mit anderen PSP T "-Sys!eaion 
kommunizieren, Datcn herunterladen und gcgcn andere Spieler antrclen. 

nm AD-HOC-MODUS 

Der Ad-hoc-Modus 1st eine Wireless-(WLAN)-Function, iber die zwei; Oder mehr 
individually PSP^-Systemo dirakt mitelnander kommunlziarsn kbnnan. 



GAME SHARING 

Bniga Software-TlEeE verfdgen uber Ga ine-Sha ring-Fun v.Ii'q nan, mit deren Hitfa der 
Hcnutzcr spczifische Spiclfunklidncn mil anderen Benutzem leilen kann, die kein 
PSP™ Game in ihr PSP 11,1 -System emgelegt habcn. 


|=H INFRA5TRUKTUR-MODUS 

Der Intrastruktur-’Modus ist cine Wireless-fWLANJ-Funktion, mit der sich ein PSP™- 
System uber einen Wireless-fWLANJ-Access-Foint (ein Gerat zur Verbindung zu 
einem kabellosen Nelzwerk) miteinem Netewerk verbinden lassE, Um aufdie Funktionen (ies 
rrtfrasiruktur-Modus zugreifen zu konnen, slnct welfare Dings neiwgndig: gin Atonneiffient 
sines Intemal-Service-Providers, ein Netzwerkgerat (z. B. ein Wireless-ADSL-Reuler), ein 
Wfre!css-{ WLAN)-Access-Point und ein PC. Weitere [nfomnalionen und Emzelheiien zum 
Einrichten des Cerates findcst du im Bcnutzcrhandbuch dairies PSP™-Systems. 

HI N WE IS: DAXTER fH unterslulzt nur den Ad-Hoc-Modus, 


R1CHTUNGSTASTEN - BEWEGUNG 

In dieser Arcleitung werden die Zeichen f. 4-. ubw. verwendet, um sowchl die 

Richtungen der Richtungslasten als auch des Analog-Pads zu bezeichnen, sofem es nichl 
anders angegeben wird, 

STANDARDSTEUERUNG 

STEUERUNG DER MENU-BlLDSCHlRME 

Navigation f iwlsctwn Man ueinir Sggn wechseln Rlcbtungstasien 
Markierten Menueintrag auswahleti ©-Taste 

Vorharige Anzaige / abbrschan ®-Taste 





BAXTERS GRUNDBEWEGUMGEN 

daxter-steuerung 



a»fHK3 


■©-Taste 


RitfilungstasEan 


©-Taste 


Analog-Pad 


START-Tasle 


Gelhe rv'renrcpni'kleSlGrn 
Karnes naCh finks ckeheTi 
Kamera nach rechts drchcn 
Kamera surirckseteen 
Frets Sk:hlEgO'Kainera 
Umsehen (tei der freter! SichJ) 

Frets Srchl verlassen 
Springen 
Doppel sprung 

Sch letchen/kriechen (eirWsusscfiaPtsn) 

ScWageo 

Spielstatistiken 

Pause 


AnaEcg-Pad 

■■-Taste 

KB-TosLt- 

■■-Tasie plus KB-Taste 

■f -Taste 

AnaEog-Pad 

-I -Taste 

©-Taste 

©-Taste wn ©-Taste 
©■Taste 
©-Taste 
SELECT Taste 
STA RT Taste 





HlNWElS'wIrd Da&ter ubor das Analog-Pad bowogt. 

Du kann si die Sleuemng abar aucli auf dra Ricfotungsta&ten legen, Indem du tm Qplicinen- 
Menij zu .St9uerurig“ gehst und dann „SEetJen.jng mli Ri-chlLingstastan 1 ' ausw3h1st E3ei <ter 
Steuerung mil dan Rlc-hLLjngsi^sian gelangsi du in die frele Sichi, indem du das Analog-Pad 
nacfi t dnucksl 

DAXTERS SPEZIALANGRIFFE 

Sever Daxterritesa SpezialangrifFe mit earner elakirischaa FTTegenJdatsclie ausfijhreii kana, 

muss ar sie sichersi verdienen, Jndamer spatial is Tfaurmsequanzen bewaltigL 

ktehr fnfQrmaiLoriGn zli Traumsequsnzen findast du weiler hirtte-n indiessm Handbuoh. 

Gedrehter Sprgngscfilag ©-Taste getolgl von ©-Taste 
AufuMartssehlag ©-Taste gefolgi von ©-Taste 

Abiauch-Schlag ©-Taste gcfolgl von ©-Taste qoFoigt von ©-Taste 

Kom&en ngriff ©-Taste gefoigt von ©-Taste gef olg t von ©-Taste 

HINWElSi^btaucb-SdMage" konnen ntchl ntehrausgefuhrl werden, sobs Id der „GedreJite 
Spnjmgschfag“ erwortoen wurde, 

SPROHWAFFE 

Zu Beginn seines Abenteuers stehi Baxter im Kampf gegen die MelaHwanzen nur seine 
zischende Fiiegenkialsdie zur Verfisgung. Doch schon bald bekommt unser Ottse? eine 
praktisthe Spruhwaffe ftrsem Waftenarsena!, mitderer seine Feinde kurzzeiirg belauben 
kann, Und mit den toilen Upgrades kann dtese Waffe ziemlkshe coote Saoben maehen, 

Spray-Schuss ©-Taste (anlippen) 

Spray-Strahi ©-Taste (halton) 

Stbweben und Sprwhen ©-Taste, geteigl von ©-Taste (haiten) 



FAHRIEUGE 

DfsKief (js'rf Em Laufa des Spiels- erne VT&l^ah! von Zoomern fliiogers. Brigs Zoomer haben 
pans spezlelle F^hlgfceiien. zum Beispiel kcnnen sia insektehsprayverspruhen Oder siren 
wetlersn Insassen mfinshmeii Die &f@uerung fsi jedocb bei alien Zoomern Shnllclv 

Lenken 

Kamera nach rinktrecHls drelten 
(frei angahallanam Zoomer) 

Bremse rv'rirckwa ns 
SpruhGn/Wafte foriorn 
SPbneKer Hupfer 
Quick Hop 
Ayssleigen 

HINWEIS; Ays marcher Zoom's m kannsi du nuriiusstsigen, warm das Fabrzeug ijber 
elnem Slartfeld sctwebl 


Anaksg-Pad 


a Lind EB-Tastan 
■©-Taste 
Taste 

B 2 B-Taste Oder ©-Taste 

BM-Taslc- (antippen) plus ©-Taste (ballon) 

©-Taste 


SP1ELSTART 

Markiorc im HauplmenQ mit f und J- cine derfoSgendcr Gplionen und beslatigc deino Wahl 
dann mit der ©'Taste. 


Neues Spiel 
Spiel laden 
Spieldaten losctien 

Wanzerftampf 


So kannsl du DAXTER™ ganz von vom bc-ginne n 
ladt sin zuvor auf Memory Stick Duo™ tjespsic.h.erte5 Spiel. 
Ldscbt site ztivor auf Me mory Slick Duo™ gespeicherten 
DAXTER ™ ■ Da teicn. 

Sammle im Uefe von Driers Auenteuer spezEeite 
..Kampfwan-sen" und andere wertvolle Qbjekie, die du dann 
gegen computergesieLierte Beraiisfwderer Oder In Mehrspieier- 
VVettkgmpfen im Ad-Hoc-Modus gegen deine Freunds 
einseizen kannst- 


AUTOMATESCHE SFEIGHERFUNKTION 


Wahfcnd dcs Spiers Jauchl abund zu ein speziellos SpaEchersymbol auf. Das hcidt, dass 
Cein Spiclstarcd garado gespsichert wird. Wenn dieses SymbQtongGzeiglwird, darfsl 
du AUF KEINEN FALL den Memory Slick Duo™ enlfemen odor das PSP™-Systcm 


qlisschallen, 


HIMWEIS: Wenn du wabreid des Spiels den Memory Stick Duo TU enlfemsl ode* arselzL 
wlrd die automalischa Speicherfunklion doakllvleit tiber die Autcmnatischa Speicherfunklion 
Im SpietopHonen-Menu kannst du sin wfedtr aklivtoran. 

HI'NWEIS: Wenn slch auf delnem Memory Stick Duo rLC eine DAikTER ^-Spciobe^dalej 
baflndeL warden weitere 160 KS freier SpeicberpSatz benfliigt. dgmit die automalischa 
SpQicherfunktieavafwendsiwerden kann. Speichere deinen Spialfortschritt manuelt, 
falls dieserSpeicherplaiz nfch! zur VerfOgung stetvt 

EIN GESPEIGHERTES SPIEL LADEN 

Wenn du ein bereits auf Memeiy Slick Duo™ gespeicheries spiel fbrtselzen mflehtest, 
denn w^ble im Hauptmenu die Option ,Spie1 laden“ end such dir dann dre Date! a us, 
die du laden roSchtesi, 






'"'sun dh&its an zeig a 

__ Beginn besilst Day*er insgesamt fi3nf Gesundheil&taKcen. er kann jedoch im Laufe seines 
Abanteitere nocb mehr dam bekommerr, Jedes Mai, wenn er Schaden nimml, verlreil er 
siren Balkan imd wenn der angreifende Feind besonders lies isl sogar noch mehr. Sobatd 
seine Gesundheilsanzeige tear ist, ist das Spiel vorb-ei. Du kannst seine Gesuntfheiiwieder 
artifftillen, fndem du g runes Ego su$ GesundteilsBoniussen aufnimmsl, die du in und urn 
Haven City berym findesl, 


2. Mela ilwanze osteins 

Die Anzahl der MetalSwanzensleine, diedu an deinem akluesien Standod besilzt, 


3. PrecursDr-Kugeln 

Die Anzahl der bisher in diesem Gebiet gesemmelten Precursor-Huge! n, 


A. Spruhanzeige 

Die SprL'manzeige gibt an. wie viel Insektenspray noch in Qfisdefs Spruhwaffe vortianden isl. 
Wenn diese Anzeige leer isl, kannst du die Spruhwafte nicht mehr benuJzen. sonderm mussl 
erst wieder Insektenspray sammein, 

S r Stsdtkarte 

Die Stadtkarle hilft dir dabei. dich in den Straiten von Haven City zurcchlzufindcn. Der grime 
Pfeil zeigt DaxtersakEueile Position und BFickrichtung an. An den Symbolen erkennsldu, 
wo du Cur detne nachsle- Mission hin mussl. 




IMSEKTEWSPRAY 

ftamlt kannst du MetaMarrzeri betauben, Tropfchen dieses giftigen grunen Sprays sl'fld 
fiberall zu Rnden. £lr Trdpfchen IrtseSdenspray fuFll Daxters Sprubwaffen-Anzeige zu efflem 
Viedei wieder auf. 

wanzenkAfige 

Darin beilriden sicb Kamprwanzen Lind sie sind In gains Haven Cily hefft begehrii 

KAMPFSPEZIALGEGEN STAND 

Dieso unglaubJIch wertvollari Gcgonstan.de sind dcr SchlusscJ zu einof sicgreicbcn Strategic 
im Kampfwanzcn-Jvlinispicl. 

WAN ZE N SA FT FtASC HC H EM 

Diese Flaschchen. die Liberal I in der SEadi versfreul sind, verlesben Daxters Kampfwanzen 
neue Kraft. 

HINWEES: Mehr IntoTTnationefi zu Kamprwanzen fmdest duweiter bFrUerc indiesem Handb-ueh. 

MISS10NEN 

Daxler mess Missioned und AufirSge aLisfubren, um sein Oberieben w stehem 
untJ fetzlendllch aech Jak zu netten, UngIGtiklicberweise Ssl der Beruf des 
MeEaNwanzenvemicbters nlchl gerade das rainsle Zuckerscbletken - etrve Mission 
ist gefSbrlieber a!s die andere end die Wanzen schelnen auch immer grafter and (ieser 
m warden. 

MISS ION SAUFBAU 

Im ersienTeil seines Abenteuers muss sicb Darter erst me! ats KemnnerjSgej 1 vsrdingeo, 
um Haven City auf der Suche nacti Jek grimdlich derchk^mmen ze kflnnen, Osmo. Dexters 
Boss, sdhicfct Um m verscbiedenen Auftr&gen in der ganaen Sladt, docb nacb einer Weile 
kommt Darter der scbiimme Verdachl, dess da eineganz Oble Intrcge gesponnen wind. 

Und ab da nirnmt er die Oinge seibst in die Hand. 

Wahrend dudurch das Spiel voranschreitest, erschemen Symbole auf der Stadtkarle, 
die wictitige Punkle anzeigen. An jedem dieser Punkle warlet jemand auf dich, der dicb auf 



elne m?ue Mission sdilckt. Meistens karrnst du dann beraits tjewalligto Levels noch elnmal 
spselen, um noeh mehr PrGcursoF-KugGln, zu sammeln Oder den Me-tallwanzen noclveleis 
ekira ubarzubraten. Ore Stadlkarte 1st eirt wichtiges HIIEsmlliel und sagt dirimmer, wo do In 
Haven City als a^clisEes hln musst. 

TRAUMSEQUENZEN 

Palter Esl Emmet scTinefl bei der Hand, wenn as datum geht, sine GescWctite Oder Situation 
auszuschmucken, Sein Saemannsgam ist nlcht nur wasfiirwacha Sturvden. Hilf Dexter 
dabei in einer Vielzahl von ungsaubrich&n und extrem seltsam anmulenden TrSumen don 
Siog davon zu I rage a! 

Traumsequenien warden mithlire von Preoirsor-Kogeln frgEgescbaltet. Sobald Dexter 
rile edorderjicbe Anzahl gesamrnelt hat wis'd eine Traumsequens verfugbar Lfm erne 
freigescMiete fraumsequena zu spteler>» muss $ich Daxter in sein eettchen hinten im 
Laden kiEchefn und ein Niokerchen mechen. FreigesctialleteTreurrsequerizen kennsl do 
immer wieder spielen,, um era noch hBheres Ergebnis zu erzieien und bessere Medailten 
zu gewinnen. 

in den einzelnen Traumsequenzen musst du agfj>as$en. dess du genau tm riebtigen 
Moment die richtigen Testen und/oder Rithtursgstaslen drucksl, warm die enisprechenden 
Tastensymbole auf dem Bildschirm enscheinen. 

PAUSEMEN0 

Mit dor START Taste kannst du das Spiel unterbrcchen und cine Pause einlegen. 

Im Pausemon u findosl du folgende Informatiorcen: Dio Anzahl der gesammelton 
Preoursor-Kugoln und Metallwanzenstoine sowiooine kurze Soschroibung von Darters 
aktuoller Mission. 

MiidonTasten f odor 4. gofolglvon dor ©-Taste, kannst du auch die foEgenden 
Optionee auswahlen: 



Fortfafi ran Dam it seLz* du das Spiel fort. 

Spiel spelcham So sgciohcrst du deincn SpleSslandL 

Spiel faden Ladt Dim zuvcr auf Memoiy Stick Duo™ gcspeichortcs Spiet. 

GeEpeictierto Losc-tit alto zuvor auf Memory Slick Duo l%l gespeicherten 
Dalen Ibsetien DAXTER™ Oaten, 

Level beenden Damit veriasst du das aktuelle Spiel und kehrst zum Hauplmenii zuruck, 
Opiionen Im Qptlonenmeni} kanmsi du die Konfigirratlnnen von Sieuerung, Spiel und 

Sound vedsndem, 

Gelie imnisse Obe r disese Oplion ka nnst d u eime Verbi rtdung zu dem PlayS5alion*2- 
Spial Jak,™ X' hefsteflen oderauF anriere geheimo Dingo zugreifein, 
die du freigeschaliet bast. 

HINWEIS: HtWWeiS: Ween du dein PSP™-System mit eloer P!aySleyQw2-KQflSOte mil 
eingelegier Jak^-X-DVD/CD-ROM {separat erhSIlllch) verbindest, bekommsl du zusatzllche 
Funktionen. SchiieGe dein PSP™-System mithilfe eines. USB-Kabels an die PlaySiatioos.2- 
Konsole an. Wahle dann Im DWER™-Pause-Menii die Opiion Gehefmnisse und danach 
jMit Jak™ Xvarbinden", AnschlEeftend muss! du n-ocJi im Jak w -X-Geh&imnis1adeE’i „Nach 
geheimen Cbarakteren sucberP. 

WANZENKAMPF 

Dor Wanzenkampf istoin Minispiol, bei dem du spezielle Kampfwanzen sammeln r (rainieron 
und pltegen kannst, um sie dann im Kampf gegon deine Gegrcerantroten zu lassem, 

Don WanzenkampF kannsldu uberdas Hauptmenu auswahfen. 

Nacfidcm du im Hauptmenu den WanzenkampF ausgewahlt hast, kannsi du aus fedgenden 
Qplionen wahlen. Drucko zur Bestatigung die ©-Taste. 

Mil Kamplwanzcn-Host Nimm an eimem Kampf tail, verbinden der von einem 

Freund ausgcrichlct wird. 

Ei n zetepieler-Wanzenkampf Wage ern sehnei ies KSmufchen gegen eine 

computergesleuede Wanzo. 

Kampfwanzenspiel fur Rictite dir deinen eigenen Mohrspieler-Kampf ein. 

zwse Spieler ausriebten 



HINWE1S Die Opfionen .Mil Kampfwanzon-Host varbinden" und ..KamplwarizensplGl FOr 
zwsl Spieler auarichten' verwondsn die Wlreless-(WLAN)-Fijnklion rAd-Hoc-Modus 11 des 
PSP™-Systems. Efnzelheilen Qbcsr daa EiniichSen eines Spiels IniAtf-Hdc*Wtoifii3 fsndcst 
du welter hinten in diesem Handbucb, 

WAN2EN 

In Haven Ci;y giljt es henderte bekannte Spezfes von Kam'pfwanzon und }eda davon 
bat uiileflschfedilcHe Starksm und Schwicben, Am Anfeng haberi dfo Wanzen beslimmte 
Efyenseballen, dcch rnithrlfe von WarMn&aftrfSschcKen l&nnen diese werfcesseil werdan, 

SPE2IALGEGEMSTAN0E 

SpezfalgdgenstSnde slnd ein wiehiiger Aspekt der Kampfwamea Sie kdnnen wShrend 
eines Kampfes eingeselzt wercteri und haben -grofte sirategische Wirkung. Mancne 
Spezialgegenst^nde versiSrken den Anyriff Oder die Verteidigung deiner Wanze. 

Andeie, besse-re SpezlafgegenstSnde bewirken, dass die KrEfte deiner Wartze mil der 
delnes Oegners yertauschi warden, So kannsidvdeineAfignffsaft^echsein. den Any riff 
eines Gegners umkehren, und noth viele andere sirategische Schacbzuge ausfObnan, 
pro Kampfdarf jeder S pieter drei SpezialgegenstSnde baben, SpezialgegenstSnde nulzen 
sich niem ab - wenn du ste eirnnal hast, kannsi du immer darijber vedugen. 

FLASCHCNEN 

Wanieitsaflflasoheben (Indestd'u in der Umgsbumg versbeut wahrend Daxters Abenteuer. 
Sobaid du sie eingesammeit hast, kannstdu sie furWanzen jedes Levels einsetzen., 
urn deren Slatlstiken iv verbessern, Gin Plasctichen kann nur einrnal und auch nuf fur 
eine Kampbvanze bemitzl weiden. 

WANZEN-SUCHER 

Vor Spielbeginn erscheinen im Wanzen-Sucher samUiche Wanzenkafsge, die dir denzeit zur 
Auswabl steheu. En jetfem Kaftg betindet sitfi eine Wanze und mil t und | kanns! du von einer 
Wanze zur nachsten Watte m, Die Stabstiken jeder Wanze wenien au! dem E;ldsdhirm angezetgl. 
Wean du eine findest, dfe du benutzen mbchtesb wablst du sie mil der ©-Taste aus, 

HINWEIS: Mil den Tasten D und O kann si du deinen Wanzen-Sucher auch drehen, 
damitdu die Wanzen besser siehst. 


Wenn du elne Wanze ausgew9hH hast, fcannst du ihr, wennf du mflchCest. die 
Wanze nsaflflasehchen zuwEls.en.dte du gesammett hast, Mit 4- und ■+ br^-ttarsl d-g die 
Flaschchon dutch urcd nnit dor ©-"teste waisl du ihr eins zu. Wenn du tertig bisl, gclangst du 
mit dor ©-Taste welter 7.um Speztelgegenslande-Bltdschlmn. 

Falls du Spezaalgsgenstencie gesamrneft hast, karmsl du dlese jaizt hsnuLzan. 

Blatters mi( +■ gnd «+ dutch die verfugbaron Spostel g a g en 5 13n do. und w£hl!e milder 
©-Taste au$ f Sobald du dir deimj Spestelgegenstendo aLisgesucht hast, wandarn sie an 
Shnllthe Poslifonen wie dia, an denar ste sich auf dorn Kampr-Slldsctilrnn balinden warden. 
Mil dor ©-Taste siadast du dan Kampfl 

SPIELVERLAUF 

Wenn du bera-it bisl, doing KampJwenze gegen einen Gegnar an irate n zu lessen. verteuff 
das Spiel In drai Pbasen, Dte Wanien kempten so lange. bis eteeuon ihnen ihre Gesundbeil 
verbraucht bat. 

Phase 1: Angriff wahlen 

In diosar Phase kannstdu zwischon droi A-ngrtlfsarEon hin und horwechseln, von dancn 
jade einer anderen uberiegen ist, so wia in dem Spiel ,.Sahara. Stein, Papier". Diase drel 
Angriffsarten sind: Spuckan (Projektil), Kralfe [Nahkampfjund Falle (Mrnterhall). Spucken 
siegt uber Falte. Falte siegl tlbor Kralte und Kralle siegl ubor Spudkon. Mit den Tasten 
^ und -► wechselst du zwisehen den drei Angriffsarten und mit dcr ©-Taste wahtsl du 
eine von ibncn aus. 

Phase 2 : Krsfl wahlen 

Als nachstes rmisstdu versuchen, deiner Wanze die grbUtmbgliche Ang riffs- und 
Verteidigungskraft zu verschaffen. Die beiden Balken neben dem gewahlten Angriff stellen 
die Angtiffs- (gelb) und Verteidigungsstarke (blau) der Wanze fur diese AngriffsarL dar 
Die weiHe Linre kennzeichnet die maximale Angnffskraft. Mit der ©-Taste startest du 
die Starkeanzeige. Dann musst du versuchen. die Starkeanzeige so dicht wie moglich 
an der wciften Linie zu stopper, damit doine Wanze die maximale Kraft hat. 



Phase 3; Bekanritgabe des g eg fieri sc hen An griffs i Spezia I g eg© ns [ a n d ausspielen 
In der lelzten Phase wrd der Angriff deines Gegners enthulll. Die grofen roSen Kratzer 
machen deullich, welette Wanze dan Kurzeren gezogen hat. Aberder Ka mpf isl noch ntchl 
vorfcel! Denn jeEzt erscheinen deine Speziafgegenstinde uber dem Rad rechls am Bilcisctiinm. 
Mil t Oder 4 wahist du einen der verfugbaren Spezialgegensta nde aus und mil der ■©-Taste 
benutZS du ihr. Do kanost entsdieiden,. ob da einen Oder a*le drei SpezielgegenStlnde 
(oder such gar keinen) ausspieien mbchtesl, um den endgulligen Ausgangdes Kampfes 
zu beemfiussen, Spezialgegenslande mussen ausgespieft werden, bevor ihr Timer abSauFl 
Ihne Auswiikurgen zeigen sich in Echtzeit - dein Gegner siehl sofarl, was du gespieit hast und 
umgekehrt (die Spezialgegenslande deines Gegmers siehsl du links). 

Sobald alle Spezialgegenslande eusgespiell wurden. folgt der lelzte Angriif und die Runde 
ist zu Ende, So gehl es weiter. bis eine der Wanze n aufgibt Oder besiegl isl 

SO SPIELST DU GEGEN SNEN FREUND 

Die WirelesS'(WLAN)'Funk1ion machl es mdgtich, dass im Ad-Hoc-Modus die PSP™- 
Sysfeme zwefer DAXTER™-Spieler direSrt miteinarder kommunizieren konnen. Sobald eine 
Winetess-tWLANJ-Verbindeng hergestelft wurde, konnen die Spieler gegeneinander 
im Wanzenkampf anLrelen. 

HINWEIS: Dieses Spiel unterstQizt nicht die Verwendung alter Zeichcn, die in der Erstellung 
der PSP™-5pilznamen verfugbar sind Wird der PSP™-Spitzname inn Spiel angezeigL, 
erscticinen alle nicht unlerstEitzlen Zeicben als 

REVOR ES LOS GENT 

Vor dem Start eines Spiels im Ad-hoc-Modus muss sichergeslellt werden, dass betde Spieler 
ihre PSP TU -Sysleme wie unten beschriebeneingerichtet haben. 

Goidc Spieler mussen u b e r ges pci chert© Da leu verfLigcn 

Beide Sptelermijssen einen Memory Stick Du0 5M milgospeichelen DAXTER |W - 
Daten emstecken. 



GTelehe ‘EEnsteNungen fDr den Ad-hoc-Modus fesf regen 

Alls Spleter SQllten siber das Home-Menu ihres PSP ’“’Systems dle-nEfoslellungen" wahleh, 
darin 'die *NeteverkeinS!.eirungen u und dort deru Ad-hoc-Modus' auf ^aiutematfetff 4 einsleilen. 
Falls milder EinsteHung .automatisch' nidhtalie Spieler eine Vertindung hersEellen kdnnen, 
dann sollten a tie Spieler entweder. Kl“, M~ Oder .Kl V wahlen (d. h, jeder Stole dieselbe 
El nsEeMung- vemenden}. 

Den WLAM-Schalter eSnsc halted 

Vcr SpieEbeglnn miussen die Spieter don WLAN-Schalter olnschaKen, VVShrond dee Spiels 
mii$$ der Schsllor in dfeser Position hSeihen. 

Dicht zusammen bieiben 

LVahrond dcs Spiels soltten die beiden PSP™-Systcme so nah wic moqlich 
beieinanderbleihen. 

SO STARTEST DU EIN SPIEL FOR ZWEI SPIELER 

Nachdem du dich im Hauplmenu fur den Wanzenkampf cntschiedcn hast, kannst du Gber 
dicOplion Kampfwanzenspiel fur zwei Spieler ausrichten deinen eigenen Mchrspiclor-Kampf 
erstollen odor a bar die Option- Mlt Karnplwanzen-Host verbindon an einem boreits erstollton 
Spiol loilnchmen. 


ITALIANO 

MEMORY STICK DUO™ 

Per salvare irfipostazioni e progress! digioco inserted! un Memory SHcfe Duo™ nelTingresso 
Memory Stick Duo™ del Steterfla PSP™ I deli di giocosalvati possono essere caricali 
dal’o stesso Memory Stick Duo™ o da qualsiasi Memory Slick, Duo™ contenenle dati 
di BAXTER™ precedentemente salvali. prima di iniziare a glocare assicurati the ci sia 
sufficiente spazio libero stil Memory Slick Duo™ 

La quantita minima di spazio libero necessario per salvare i dati dt DARTER"* varia a 
seconda delte capacity del Memory Stick Duo™ inserito, La quantity minima di spazio libero 
necessario nei Memory Stick Duo™ ufficiali di diverse capacite e elencata qui di seguito: 

Da 32MB a 128MB =112KB 

Da 256MB a 2GB = 160KB 


FUNZIDNALITA WIRELESS {WLAN) 

l tfterif'soflwara Che sup podium la funzionalite wirble&S (WLAN) penmettonn IH'ulenta dt 
cornu nic#re con altri slstomi PSP™, scsncare dati a sfidana a!tri gfocatori attravefso una 
connossione wireless (WLAN) {Wireless Local Area Network), 

nm mqdalitA ad hoc 

|ipg La modality Ad Hoc & una ftrniTorvalHd' wireless (WLAN) one consents a due o pEQ 
sistemi PSP™ IndEuWiiali di cnmunicars tfi'fettamente tra loro. 



GIQCOCQNDIVISO 

Alcuai utoN' software possiedono una tanztonalitt di gioco oomllviso cite conserve 
aH'iitenled conesivldere specifiche sessioni digloco conaftrf utehliche non haonoun 
PSP 7 * Game inseriio net loro sistema P$P fM , 


|=Tjl modalitA infrastruttura 

F^jji La modality infrastruttura £ una ruiuronelit£ wireless (WLAN) die conserve al 
sistema PSP 71 ' di colfegarsi a una rete iramite on wireless (WLAN) Access Point 
(im dispositive uli Iterate per connettersi a ona rete wireless). Par aocadare alle'ftmziona[i& 
belia modaiila Infraslrutlura sono necessari aHn element! aggiuntivi, (ra c.=ui un abbonamenlo 
a internet, un wireless {WLAN) Access Point, un disposilKvodi rete (peresempio un router 
ADSL wireless) e un PC, Per ulleriori loformaziani e per r dettagri relatiw alia configurazione. 
fare riferimenioal manuale d'rslruzioni del sistema PSP™. 


NOTA; DAXTER ™ suppoda sollanto la modality Ad Hoc, 


TASTI DIREZIONALI: WIOVIMENTO 

Ncl presents manuale i simboii t |r. ^ e ■+ sano utilizzati per fare riferimemo s;a ai lasti 
dirazionail sia ai pad analogic*. se non diversarmntc specificate. 


CONTROLLI PREDEFINE!! 

CONTROLLI DI NAVIGAZIQNE NEI MENU 

Naviga /Gambia oggetto del menu tasli direzionali 

Ssteziorsa I’oggetto del menu evidenziato male- O 
Schemata precedence f Annutia tasto ® 






CQNTROLU Dl DAXTER 
BAXTER: MQS5ED1 BASE 




lasti 

cfireziicnsll 

pad 

analogico 


Casio O 
tasto ® 

lasto 'S> 
lasto © 


tasto START 


SDP'V 


Cammina t Corn! i Seals 
RdOia la vfsuate a SimSlra 
Ruota la visuals a dcstra 


pad analogica 
tasto mm' 
tasto MM 


Rosetta vlsuale 

Visuale libera i Visuale in prim a persona 
Guardati altorno (in Vi&pals libera) 

Esei da Visuale libera 
Salta 

Doppio safto 

Mavirnento 'furtivo f Slriscfa (attiva i disalliva) 
ColpiSSi 

Stalesliche di gfoco 
Pausa 


tasto « piu taslo MM 

tasto f 

pad anaiogico 

tasto I 

tasto © 

tasto ©, poi ancora lasto © 

tasto 0 

tasto (s' 

tasto SELECT 

tasto START 


NQTA: ccltio rmpostazicRG pretPeffnila^ per muovere Caster devf pnemera it pad aiialpgloo. 

£e uuoi nroitilicare la configu?azionedel Daiilrdlh e passara ai lastl dlrezronall selezrona 
r Cdnirb1lT dal menu OpzioiU poi scegli "Controlla lasli direzicmaFi". Se usi Fa configurazi-one 
ConLrnllo tasti drrezionak promt f £ul pad analogico per accedpfs alia modalltS Visuals libera. 

PAXTER: ATTACCH! AVANZATI 

Completa gli speeiali IivgIII sogno par acquisire nuoVi attacchi avanzali con 
I'ammazzamasche olettrieo di Daxter. Piii avantl in quosto manuals potrai trovaro ulterior! 
Infarmazic n i sul Fivelll sogno. 

Salto s polpo in giravolta tasto 0 , poi tasto ® 

Uppercut tasto poi lasts © 

Colpa in tuffs tasto S3. poi tasto ® , poi tasto 

Attacco in oornbiWa-zrone tasto ®, poi tasto ® T poi tasto ® 

NOTA: dopo aver acquisito n “Salto e colpo in g-ravolla H non potrai piu effettirare il L Colpo in tuffcf. 

PISTOLA INSETTICIDA 

AH'taizIb delta sun awentura 1‘unica wsa che pubsalvare barter dagli insedi metaFliet 6 
rarminazzamoscfre ronzante, Ms ntente pama, presto I'arsenale dsirbttsel drsrnfestatore 
si anicohircs dr irna maneggevoie pfslola insellicida ciie ha il poiere di stordire 
temporaneamente i neimici. Con. r&ggiunta di qualche potenziamento ustrairtodemo. 
quests arma pud sferrare diversi eolpi specie ii. 

Spara insellfcida tasto ® (premi rapidarnonte) 

Insetticida profungato- tasto ® (fieni pncmeto) 

Void con rinsedDC^ia tasto ©. poi tasto ® {iteni pramuto) 


VEJCOLI 

Wei corse do! gioco Poster pfoti^.pllolare. molti Zoomer divers!; Iw8 gfl Zoomer si guidano in 
mode simile, ma aleuni senodotatl dl ability special! com* ia possibilito di sparareinseltlcida 
o di irasportare tin s4icofldo pilots. 

Steraa pad abaiogrco 

Ruota visuale a sinistra / desfra (a veicelo fermo) tasti n e MM 
Accefera taste © 

Freno ! Retremarcia taste 'i 

Insettfclda f Spare taste ES o taste @ 

Salto vetoes tasto MM (breve) piy testa; © 

(Irani premuto) 

Sccndi dal veicolo taste © 

NQTA: per peter scantier* da album tipi di Zeemcr devi velare su ana rampa di lancie, 

AVVIO DEL GIOCO 

Ctoando viene visualizzato iI menu principals, premi i tasti t e 4 per evittenziare una deHle 
opztoni seguenti, poi premr il tesla © perconfermaro. 

Nuova partita toizra DAXTER.™ dal principicc 

Garica partita Carica una partita precedentemente safvala sut Memory Stick Due™. 

CaRcella dati salvati Cancelte (utJi i file di DAXTER™ presenli su! Memory Slick Duo™. 

BaUaglia degli insetli Durante I'awentura di Daxtcr raccogli gli speciali "Insctti da 

cemballimento" c altri oggetti ran ctie potrai usare in battaglie lesta 
a testa centre it computer, o in sfide multigiocatore contra i tuot 
amici grazre alia modaiita Ad Hec. 




AUTOSALVATAGGIO 

Diiran.tfl.una partita a DAXTER™\ in corti pimti dc! gic-co $ar£ visualizzata un'icona Salve 
q I tuoi progressF dl gioco saranno salvatl automatFcamente. Per (ulto if tempo in cur ricone 
rimanc a -seftermo NOW rffnufcwerai il MemBiy Sleek Duo™ e ran spcgnerc il sistoma PSP™. 

NQTA: la tunzionalite di AulosaFvaJaggln vlene disattfvata aulomaticamonlc so il Memory 
Stick Duo™ yiona rimossoo soatitulto durante una partita. Per riailivars Fa TunzionalilS 
seteziona I'opzlone Autosalvetaggio dal menu Opzfcni di gioco. 

CARICARE UNA PARTITA PRECEDENTEMENTE SALVATA 

Se vuoi rip-rendere Lrna partita s'alvaia precedentemenie sul Memory Stick Duo™, 
seteziona ‘■Qarica partita" dal menu puirtcrpale e soegli il fife ette desirieri carioare. 


1. In dice tare di entr-Tpa 

D&xter irtiicia H gk>co con mi total* di cinque barr* d'energy ma durante la sua awenlura 
piiO olteneme ollre. Ogni volta clie Darter viene colpitp pe*do una banra d'energia, piu di una 
se il nemico b moito potent*. Se I'imjicatore dr energy $i swota coimplelamerrte la panita 
finssce. Per ripristinare eoergia devi assorbire gli Eoo verdi dai Kil d'energia clhe pu>oi ttovare 
ad Mavert Oily e ngi dim.orni, 

2 . GcmmD-inseKo do rate 

li mimerodi gemme-insetED derate cbe possiedi per lo scenario attuaie. 

3. Sfere precursor 

II numero di sfere precursor che hai raccolio finora nellanea. 

4„ Indicators di mseMicida 

L’indscatore di inselficHja indicaquanlo insetticida e imasto nella pistoFa di Daxter, 

Quande I’indicatone sar6 vuoto non polrai usane la pisloia FinchiS non I'aivrai ricaricata 
raccogliendo aFtro insetticida. 

&- Map pa della citt& 

La mappa della citt& U aiutera a orienlarti per le strade di Haven City. La fneccia verde indica 
la posizione attuale di Darter e ta sua direzione, Levaric leone indica no la destinazione 
della tua prossima missione. 



LA SCHERMATA DI GIOCO 







IN5ETT1CIDA 

Viene usaio per stordire gli insetEL Puci kovare questo ve!eno vends solio forme dl glob? 
'dlsB'eififn'aii net van ambierili. Un gfobo di InsetEidda nempie un quarto deH'indicatore pistol? 
insetticida di Daxtec 

GABBIE DEGLI INSETTI 

Le gabble oontengorio gli Insettt da combattimanto a sono na'scasto In tntEa Haven City. 
Cereal, sono moli.O preslose! 

GETTONfOA BATTAGLIA 

Sono oggetti di valors ineslsmabrlo. indisponsabili per vincere not minagioco Battaglia 
degli inseflL 

Ft ALE Dl SPRAY SCHIFtCIDA 

Quests liale si possono Irovare in giro per la cittd e 1i permedono dl potenziare gli insetti da 
combattime nto di Daxter. 

NOTA: piu avanii in questo manuals puoi trovare ulLenori mformazioni sulta Battaglia degli insetti. 

LB MISSION! 

Per soprawjvire lino alia tine a dusdre a salvare dak k necessano completers le mission? 
e gli incarlchl del gtoco. Purtroppo fare II dlsinfestalore non £ facile come sembta: ogm 
missione £ plu pericolosa della precedent e gl insets! diventano Sempra piCi grossi e cati^i. 

STRLTTU RA DELLE MISSION 

Neifa prime paite della wenlifra Daxter deve tonquistare it tildo di disinfestalore in modo da 
avere accesso a Haven CHy e poter cenoare dak, li capo di Daxter, Qsmo, gli assegnerci van 
incarichi in giro per- i? cltta, ma presto Darter inizier^ a subodorare etie quaicosa non va e 
comincer^ ad agke per oonto propno. 

Man mano cbe prog redisci me! groco, nalta mappa delta ckta sono visualizzate vane ioone 
che indicano le desfinflironi piu impOrtanti. A ogni deslinazione koverai qualcuno che tl 
aspetta per assegnarti una nuova missione. Quasi sempre pokai giocare di nuovo i liveili 
gte comptetali per cercare aitre sfere precursor o sterminare un aitro po'd'insetti. La mappa 
delia Citta e indispensabile per suggerlrti come muaverti a Haven. City. 


LIVELL! SOGNO 

A DaxEcr b sempre piaciuto ricamare un po‘ suite stone o Ie srtuazionr, a non fo fa solo 
quando a sveglso. Aiuta Daxief a raggiungere la Vittorio in una seric dr sognl bizzarri a 
canchi dTmmagfnazibnoS 

Puoi sbloccaro I livelll sogno con te stem precursor; racoogli la quanti1a rrchiesladi stera 
e polrai giocare un livsSlosogno. Peraccedere ai llvelli sogno sbfoccati, DaxEer dev# 
ragglungera il suo tetto nel retro del negozlo a farsi un pisoNno. Quando un livello sogno 4 
sbioccaEo, puoi gfbcarfo turta Fa volte die vuol per mtglibranQ il luo record c oilenere nuovo 
meriaglie. 

In ogni liveHo sogno devi premere I test! e/o esegulre I eiovrmenti base corrisporusenii site 
Icons visuslizzate sullo schermo. E devifarto a lempbE 


MENU PAUSA 

Durante una partita premi il laste START per mettere In pausa il gfoco, Le tiifoimazioni 
vrsualizzate nel menu pausa includono il numeno di sfere precursor e di gemmeHnsetto 
derate die hai raceoSto. oltrea una breve descrizione della missfone attuale di Daxter. 


Premi i Easti f o 4 per selozionare una delle opzioni seguenti. poi premi il lasto © 
per confcrmare. 


Continua 
Saivs peiirta 
Carica partita 

Cancella dati salvaEi. 

Abbandona partile 
Opzioni 

Sogreti 


Ripfcndi la partita. 

Saha i progress! di gioco. 

Carica una partita satvala precedentemente sul Memory 
Stick Due™, 

Cancella tutti i datrdi DARTER™ salvati precedentemente 
auS Memory Stick Duo™. 

E$cL dalta partita in corse a terns al menu principal#. 

Entra nel menu Opzioni per modificare le configurazioni dei 
ControllL del Giooo e Audio. 

Usa quests opzlone per connettsrti al gioco “Jak 11 - 1 X ' 
per PlayStations? o per accedcro a lutti i segreti cho bai 
gia sbloccate. 




NOTA: peracqedere a nuovs funzionalitA special! cellega I luo sisSama PSP™ a una 
CdHsote PlayStation:^ con I disco digioco di Jak™ X rnsaiilo (sri vericllta sspafalamerUs). 
Coltega il sistema PSP T " alia console PlayStation?^ con un cavo USB. Apri :l menu di pausa 
dl BAXTER™ a seleziona I'opziono Segreti, pol seleziona "Cnllegali a JakX m . Aquesto 
punto devi satezionare : Cerca personaggi segrati" nai negozio ctelsegretl di Jal( TU X. 

BATTAGLIA DEGLI INSETTI 

Bailaglia cfegli msetif e uin minigiooo che 13 dd I'opportunita di ra-ccoglsere, addestrare e 
prenderti eura di spectall fnsetli da combaElfmento con cul soonfiggere i tuot awersari in 
emozionanti baltaglie tesla a testa. 

Per giocare a Battaglia degli insetti seleziona fopztDne comspondente dat menu principals. 

Dopo aver selezionato Battaglia degli insetti dal menu principalc, sccgli fra le opzioni 
seguonti e pro mi il laslo & per confermare: 

Colfegati alt’host della Battaglia di insetti Enlra a far parte di una battaglia organizzata 

da un amico 

Battaglia degli insetti gloeatore singolo Prepares a una battaglia rapida contra il computer 

Qspita battagiie di insetti per due giocalan Orgamzza tu una battaglia multigiocatore 

NOTA: le opzioni "Collegati aII'host delta Battaglia di Inseiii" e ‘Qspita battaglia di. snseSEi. per 
due giocato-ri" sfruttaTO la medals la urinates* Ad Hoc del sistema PSP™ - Pm svamtl in questo 
manuals puni irovare ulterior! Iniormazloni su come imposlare una partita m modalita Ad Hoc. 

INSETTI 

A Haven City d sono oerdloaia di specie diverse di insets da conabauimenio, e tutte foanno 
diversi punti di forza e debotezza, Gli insetti iiarmo inizialmente un certo liyeltodi polenza, 
ma possono passare ai livelii successivi grade all# Piale di spray schificida. 

GETTONI 

I gslloni sono una fallore chtave delle Battaglia degli insetti: vengono gioeali durante ta 
bettagtta e hamno un forte impallo slrategico. Ateum getloni danro a I luo Insetto polenza 
e*lra rn attaocoo in difesa, atari gettoni piu avanrati dan no ai luo insetta parte delta 
petenza deN'awersario. In quests modo puoi cambiare il luo tipo d'allaceo, rivoigere contra 



I'awersario .1 suo stesso altecco o e-sag Li Ira molt® allra imossc strategiche. In ogni baSiagtla 
ognt gTocatort pub usare un massimo da tra gettenl. I gallon I non si consumano; qurtndo na 
hal racco!to uno potrai us-arlo tuilo la volts eha vuoi. 

FIALE 

Durante I'avvenlura df Darter pool irovere la Hale ovunque nel divers! em&lend Quando hai 
racaolio una. Flala dl spray sohifidda. puot darla a uno del tuof tesalii, di quatsfast Iteelio $la, 
a la sua potenza aumeniete. Ogni Rate pud essere usate sole una volte e su un solo insette 
da tombatlFmenlO, 

SCORRI TRA GL1INSETTI 

Primed! teteiere le partila viene vrsbalizzeiCMl menu Scorn tra gli insetti che ii mostre le 
gabble per insetci die puoi selasionare. Dentro ogni gabble si irova m insetto. Scorti ire i 
teoi insetti con Etesli suite schermo venrinno yfsuaH^ali i dall roleiiui a ogni in$et(o, 
Cwendo irovt I'lnsetto ebe vuoi usare premi lI lesio 0 par sela^iooerlo. 

NQTA; ?e vuoi vedere megtio il tuo imsello de combattimento puoi fario ruolare ton i leslf 

lie H. 

Dope ever seleztenato un insetto pool deciders di dargli una o plu fiale di spray sehifieida. 
Scorn tea ie liale disponibili con i tasli *■» e e prami il taste ® per dare una fiale el 
tuo insetto. Quando sei pronto premi il teslo 0 per visualizzare le sebermata Getteni, 

Se possiedi dei getteni, ora 0 il memento di usarli. Premi i tasti *■ e ^ per scorrere tra i 
getteni disponibili e premi il tasto ® per se’eztenare e confermare la tua scelta. Una volta 
seleztenali. i gettoni saranno viseabzzati in una posizione simile a quelle che avranno suite 
schermata di Battaglia. Premi II tasto 0 per dare il via aH'incontro! 

TURN! DI GEOCO 

Quando i! tuo mseltoda combattimento sara pronto ad affremtare un awers arte, fa baltaglia 
aw£ inizio. Ognf incontro si divide in ire fasi. Gli insetli continuano a comteattere finchS uno 
dei due non esaurisce lulls la sua energia. 


PrEma faso: sel&zFona un ailaceo 

Durante queeta fase poor scorrere Era Ere tipi dl attacchr, ognuno del quali pu6 sconliggere 
railrcr'b&n un meccanismo simile alia morra dnese (sasso, carta, forbice). i Ere tipi dtaltacco 
sono !o Sputo (proiellile'), rArEiglio (corpo a corps) e la TrappoSa (imboscafct). Lo sputa baEEe 
la Irappoia, fa tnappola batte i'artigiioe I'arlsglio balle la sputa. Scorn Era I Ire lipi'dl aEEacco 
con i East! *■ e ■*, poi selezicna PattatCo deSide-ralo Con i| lAsto ©. 

50 eon da fase: -selczlona la potenza 

Ora devl eereare di maisfoiiszare la potenza dl attacce e diTesa del luo insetto. La tinestra 
dl jrafezForb deiraitacco £ circondata da due Parra che rappnewfttanb fa potenza dl attacco 
fglalloj e-dl dilesa (big) par quel particulars lipn diattacco. Ngl punb piu alto della poieaza 
dl attacco £ visualizzata una llnea bianca. Prenii ii tasto & per aw/iare I'lrtdlcatore dEforza. 

II ivo obleitivo A fermare I'lndicatore il pb vlcino possible aria tinea bianca. In modo da dare 
al ioo insetEn f| masslmo della potenza. 

Terza fase: I’sMacco deH'awersario e I'uso del gettoni 

L ultima faso ti pemieLte dl scopriro I'attacco del tuo awersario: II grande g raffia rosso 
indlea quale del duo insotti P deslinato a perdcre. Ma non t ancora delta Vultima parola! I 
tuoi qettoni vengono ora vtsualizzati sulfa 'Ruota' nolla parte alia tfelEo schormo. Prsmi i In sis 
f o J. per sclczionare i geftonii c premi il tasio © per usarli. Puci deciders di giocarq uno 
o tutti i luci getlani (o anctie ncssuno) in modo da modificarc si rfsultato della battaglia. 

Devi giocaro i gotten I prima che it tempos tua disposizione si osaurisca c il loro effctlo sara 
immodialo: la tua giocata vorrS rivclata immediate mento all'awersario evicevcrsa. I gettoni 
del tuo avversario sono visualizzali suite sinistra dclloschermo. 

Quando tutli I goltoni sono stati giocati, I'altacco finale ha tuogo e il round s complGlato. 

51 conlinua in questo modafinchP uno degli insotti viene sconfittoo si arrande. 

GfOCA COMTRO UN AIVttCG 

In modalite Ad Hoc, la funzionalite wireless {WLAN) permette ai sistenni PSP^ di due 
giooatori di DAXTER 1M di enlrara in cwiunicazcone direlta fra loro. Non eppena fa 
connas&ione wireless (WLAN)c: sEabiinta. i giocatori possona affrontarsi tesla a tesla, in 
una Sal la glia degli insetti. 


NGTA; quests gioco non supports lulll i caraMerl disponibili per lo Pseudonimo PSP™. 
Qusndo nsl gioco vlcne vfeualizzato to PsoudanEmo PSP T,J , iulll [ carattsrl nan supported J 
sano visuafizzali conic k T. 

FREPA R AZION E 

Primadi iniziare una partita in medalist Ad Hoc assicuratl cho onUamtii i giocatori 
predispongano i lenosistomi PSP 1 " in baso alleislruzionl soguenli, 

Entrambi i giociMari devono avers da|E di grsdO ealvati 

Enlrambi i giocatori devono inserts un Memory Stick Duo™ conlenente dalt di g^oco 
di DAXTER™. 

Lo ImposlazEoni per la modalEti Ad Hoc devono ess ere ugualil 

Del menu Home del sisiema PSP™ i gloeafcri devono seiezionare “imposlazionre poi 
‘imposlazioni di nets', quindi impostare “Modaiila Ad Hod" eu ‘ Automatical Netcaso in 
cui llmposlaaibne "Autoinalkia" non dovesse consenting a tutti i giocatori di sta bilire una 
connessione, essi dovrebbero selezionare una delte seguentr impostazioni: 'Can %r, 

‘Can p /e,6\ "Can %ir (rirriporiante 4 ebe tutti i giocafcm serezEpnino ie stesse imposiazioni). 

L'lntenrultore WLAN dov’essero in posEzione “ON" 

Prime di iniziare a gtocare i due gtpeaton devorto msllere I'interrullsre WLAN in 
ppsizione ON. Durante il gioco I'Enterrultora deve esse re lasdato in posEzione ON. 

Stare vicini 

Durante il gioco i due siatemi PSP™ dovono essero tcnulE il piii possibile vicini. 

IN1ZIA UNA PARTITA PER DUE GIOCATORI 

Dopo aver selezionato Battaglia degii insetti da! menu principals, seegli I'opzione Osgita 
battaglie dl ifisetli perdue giocatori perospltare tu una battaglia multiglocatore, oppure 
unisciti a una partita gia creata con lopzione Cotlegati all'bosl della Ballaglia di insetli. 


■u 

ESPANOL 

MEMORY STICK DUO™ 

Para guardar la confjguracion y tus avances en el Juego, introduce urt Memory Stick Duo™ 
en la raoura para Memory Stick Duo™ del sistema PSP 114 , Los dales de padtdas guardadas 
pueden cargarae desde el mismo Memory Stick Duo™ o desde cuarquier olro Memory Slick 
Duo 1 '" que contenga datosde DAXTER™ previa mente guardados Antes de empezar a 
jugar, comprueba que hay suficienle espacio libre en e! Memory Slick Duo 114 . 

La ca alidad minima de espacio Mbre necesaria para guardar dates de DAXTER™ Variant 
en funcidn de la capacidad del Memory Stick Duo™ insedado, Acontinuacidn se mueslran 
las cantidades minimas de espacio I Ore necesarias para los productos oficiates do Memory 
Stick Duo™ de drversa capacidad: 


32MB -128MB = 112KB 
256MB - 2GB = 160 KB 


funciomes inai Americas (wlan) 

Ldsjjuagas qua admilen tertcinnal idad inatembrica (WLAN), pqririirert-camLirticarvarias 
stelemas PSP™ entra si, dqscargar dales y compel ir contra otfos jugadores medianle una 
conexidn a una red da Area local inatembrica (WLAN). 

ng MODO AD HOC 

Qj El modo Ad boc es una ftmcWn deE sTslema inalAmbrlto (WLAN) que permits a do® o 
m£s sisiemas P$P™ individuates comunicarse direciamente anlre $r r 



CGMPARTIR JUEGO 

Afguros fuejjos ineluyen fuhdoraj gue pemlfen ai usQarip oompartir careeterfsticas 
de juego espeorficas con otro-s usearios que no ten dan un juego PSP™ Garre en $u 
slstema PSP™. 


gg MODO INFRAESTRUCTURA 

ggi El modo Infraestructere es una tendon inai&mbrtca (WLAN) que permile at sistema 
PSP ™ conectaree a la red a Ireves. de un punlo de aoeeso tnaiambrico (WLAN) 
[dispositive gue se utilize para coneclarse a una red ins^mbfida). Para a-Kfecter a las 
funcfanes del modo Infraestructura, se necesitan varies- efementos adldonates,. enlre otres, el 
contrato con un proveedor de acceso a interne!, un dispositive- de red (txmo un router ADSL 
inalambrioo), un punto de aoceso inatembrico (WLAN) y un ondenador. Pare mas informacidn 
o dudas sofore la EnstaiadOn, -consulte el manual de inslmcdoties det sistema PSP 

NQTA; DAXTER ™ solo es compatible con el modo Ad boo. 


BOTONES DE DIRECCltiN: MOVIMIENTO 

Satvo que sq indique loconlrario, enesle manual, las steibolos fr, etc. $e utilizan 

Linicamenle para indicar la directE6n da Ids ba-tones de direction y del pad analogies. 


CONTROLES PREDETERMIMADOS 

COISHTROLES DE LA PANTALLA DE MENU 

Navega r f Ca m biar un elemento del menu Bolones de d ireccidn 

Ssteccionar un elementc resaitado del menu Boltin 0 

Panlalla anterior i Cancelar Boltin ® 






CQNTRQLAR A DAXTER 

MOVIMIENTOS BAS1CQS OE DAXTER 


bolcn 


Sxtftin 


bolorifiS do 
dirMCiiin 


pad 

ana’ogiCD 



© bottirt 
® botnn 

® botdn 
© bo til n 


START iKiton 


SELECT b<A 6 n 


Camlnsr / Corror i Trepar 

Gircir i^mara a to tequitinda 

Girar cdmara a la derecha 

Reslableeer eSmara 

Vista llbre Y Camara en primera persona 

Mirar al/adador {an vista libre) 

Salir de vista Hbre 
Saito 

Ctoble saito 

Agacbarse / ArraslFarse (activar / desactivar} 
Usar el rtiatamosces 
Estadisticas del juego 
Pausa 


Pad analogic^ 

Bo'On B 
Boltin KB 

Boltin KB mis hoton KM 
Boltin f 
Pad analtigico 
Boltin 4 
Boltin © 

Boltin © y fu&go boton © 
Boltin 0 
Boltin Si 
Boltin {SELECT] 

Boltin [START) 


NGTA: Danter so mueve con el pad analdglco -da manera predeterminada. Puedes pamblar 
la conJiguracrAni da control a Ids botpnesdp direccwJn $1 seleccionas Controls Contnales on 
el memi de npdnnes, y hjegq selGpciorras CoriLmi botanes de direccidn. Ctmrcdn ulilizas la 
cemfiguracidn de eonirol media nte las boiones de direcddn. el mode de vista libre se aetiva 
moviendoe'l pad analogico f\ 

ATAQUES AVANZADOS DE DAXTER 

Para qua Baxter pusda ejecutar ataques avanzadoa con su matamoscas GlPclfico, tierte 
quo eonsegulrlas complolantfo nivsles sueno especiates. En este manual enooritrards mds 
infomnacidn sobre fos nivoles sucno. 

Sal tar para aplastar ccm giro Boson © y Inego boldn 's' 

Gancho para aplastar Bolin ® y luego botdn © 

Aplaslar en picado Bo Ion ©, luego bot6n ® y luego botin ® 

Ataque combinado Botin ®, luego botbn ® y luego botin ® 

NOTA; no puedes realist “epfaslar en picado' cuando ya has Cpnseguido “saltar para 
aplastar con giro”. 

FUMIGADOR 

Al prindpio de su evenly ra, \o unlco que se Interpone entre Dexter y los bichos metiliobs es 
su prepiianle matamoscas. Sin embargo, el arsenal de exierminaeiin del roedor ineluir^ en 
breve un util fumigedtor que alurde lemporalmente a sus enemigos. Con la ayeda de algunas 
ingeniosas mejoras, esla arma consigue bacer oantidad de virguerfas. 

Disparo de fumtgador Botin ® {pulsar ligeramenle) 

Chorro dc fumiga.b'or Botin ■© {mantenor pulsado) 

Flotar con el fymigedor Botin © y luego bolin ® (nnantener pulsado) 



vehJculos 

Ale largo cteJ juega Darter tentrra fa oportunldad de pilotar disllrjtoS roomers, Awnque nlgunos 
ififlSnwfs IteJiefii habUlStfade’s bnlcas como acdonaf at ruriifg&abr o itevar un cnpiioio, lottos 
tianen controls muy paracidos. 


Conduct el veNculo 

Girar c^mara a fa izquierda / derecha (delenido) 
Acelefar 

Frenar f Mancha atr&s 

Accionar el fumilgador.' Dteparar arma 

Sal to r^pido 

Bajar 


Pad analtigico 
Bolones Dy O 
Bnton O 
Bolcm ® 

Boldn ESc baton @ 

Baton n (pulsar rigeTamente)y luego 
baton $ (mentener pulsado) 

Boton © 


NOTA: on alqunos zoomcns sofo puedcs bajar cuando el vehiculo csto Itotando sobre una 
platafomiado lanzarmenlo, 


INICfO 

Putoa tos botones t y f en el menu principal para rtosaftar una de to& siguientes opciones, 

y puisa el bot6n t para tonfirmar tu seleccton. 

Nrreva parlida Comienza DAXTER™ deads el principlo 

Cargar parleda Carga una partida guardada previa me rite en un Memory Stick Duo’ M 

Bornar dates guardados Bora; cualquier archive de BAXTER™ guardado previamente en un 

Memory Stick Duo™ 

Cembalo de bichos Rcbno "bichos de combats" especialcs y otnos objotos valiosos en 

las aventuras de Daxter, luego, utiflzatos en los com bates cara a 
cara contra oponentes centrolados porla consola, o en ataques 
multijugador contra tus amigos on mode Ad hoc 


AUTOGUARDAOO 

Mlcmtras jecgas a DAXTER™, aparecera un icono especial do guardado quc fndica quc 
tu posicidn en la parJtda so esl£ guardando aulomaticamenle. Ctrarodo Gste icono aparozca 
en panto II a, no sxtraigascl Memory Slick Duo™ ni apogees el sslema PSP™. 

NQ7A; si OKlraes o cam bias el Memory Stick Duo™ cuando es!3s Jugando, se desaclivarS fa 
funcibn do autoguardado. Para reaclrvarla, accede a la opcibn Auloquarctado deeds at mend 
Opclonas del jueqn. 

CARGAOE UNA PARTtDA GUARDADA 

Para coatinear con ung padida qua has guardado preuiamente en un Memory Slick Duo™ 
ssleodona C arg a r pailida en el menu principal y, aconiinuacibn, el ardiivo guardario qua 
deseas cargar. 


LA PANTALLA DE JUEGO 



1. IndiCEidor cf& salad 

Al eomtenio del juego Dexter tie ne tinco bartas de saiud. pero puede conseguir mas an el 
trang'eurso de su aventura. PerderS una Parra eade vest que sufra aigCin da no, m3s si reclbe 
el staque de urteaempgo espe claim? nte mafo. Cuando se vac la su IrKEic&dbrde sslud, ia 
partida tormina. Puedes reouperar la saladabsorbiendo eco verde de las botfquiitos que se 
encuerrtran repartidos por Villa Refugio. 

2 . BichoS-gcma dorados 

El numero de bicbos-geme dorados que Irenes en la ubicdcibn actual, 

3. Esferas Precursor 

El niimero de esferas precursor conseguidas en la zona Jiasla el momwto. 

4 r In die a dor de fumigador 

El’ indicador de fumigador indrca la cantidad de fumigador que fe queda a Daxler. Cuando se 
vacie. no pociras ulilcaiio hasta que consigns mas fumigador. 

5, Map a de [3 ciudad 

El m?apa de la ciudad te ayudara a desplazarte por las cades de Villa Refugio. La ffecha 
verde represen ta la postcibn actual de Daxler e indica la direccion liacia la que mira. 

Los iconos mueslian el destine de la prdxima misidn. 



FUMIGADGR 

Se utiliza para aturdlr a los bichos melailcos, En'co-ntra^s gldbulos da este gas verde 
tbxteo per el entorno Un gldbulo de furrigador rellenarP un Obarto el Indicador de fumlgador 
de Darter, 

JAULAS DE BICHOS 

Contienen bichos da combate y sen ffescubrim-entos muy vatiososi en Villa Refugio. 

FfCHAS OE COM BATE 

Estos objelas do un valor increibSe son la clave do una estraiegia ganadora eri cl minijuego 
combats da bic-hos. 

FRASCQS COW ZUMO DE B1CHO 

Con los Irascos que enconlrarPs espancidos por to ciudad puedes potenciar los bichos de 
com bate de Daxter. 

NOTA,; on este manual encoretra ras informacibn complementaria sobre el ccmbate 
de bichos. 

MISIONES 

Las mlsiones y lareas son la ciave de la supervlvencia y, an uHitna Insiancia, el rescale 
de Jak. Oesafprtunadamente, ser fumigador de bichos metelicos no es tan buerso como 
lo pinlan. Cade misidn es ni^s peiigrosanue fa anterior y parece due los bichos se haeen 
cada vqz mSs grander y asetuerosos. 

ESTROCTURA DE LAS MISIONES 

Daxter pasa ta primera pade de su avenlura oonsiguiendo sus gatones corno fumigador. 

As! rograrsi el aoceso necesario para explorar Villa Refugio en busta de Jak. Osmo, el jefe de 
Daxter, ie encargarS difereriles lareas por la dudad. Sin embargo, pasado un liempo, Daxter 
comienza a iniuir queseestf tejtendo un plan, sintesfnoy# inferno empieza a oouparse del asunto. 

A medida qee avances en el juego* se moStrar^n EConos en el maps para senator deslincs 
importantes. £n cada destine, enconlraras a algulen flue te enviarP en miskifi, La mayor 
parte de fas veces puedes volver a jugar niveles que ya has completado, en busca de mis 
esferas Precursor. 0 volver a darles cafia a los bichos melPlioos, El mapade la Ciudad es 
la beTramienta Clave que le ayudara a saber hacia dOnde debes dirigirte en Villa Refugio. 


NfVELES SUEfiO 

Sicmpre hay algyrig para adoraar una hisloda o situacibn, los cuentos chinos do Daxt-er no 
son solo para la bora do desperiarse. Ayuds a Daxlcr a salir vlctorloso do Eds suefias mbs 
eslrafatarios y rocambolesccs. 

Los nlvelos sueilo se desbloquoan con osferas Precursor. Cuando Daxter consigue la 
cantidad nocesaria do esforas Precursor, se podrA jugar un nlvel suerto. Para acceder a 
niveles suefto desbloqueados, Daxlcr date saStaren su cama y echar una sipstecita en 
la irastionda. Cuando de-sbfoqueas mi vales suefflbr. puedes j,ugar una y otravoz hasta 
mcjcrar lu puntuacipn y cosriseguirjnedallasfflAs importanles. 

En cada nival sueilo tienes quo cfonomelrar ycombinar las pulsadones y los movimientos 
de dirocdbn hacla el Icono- del boida correspondlenie que parpadee en la pantalia. 


MENU DE PAUSA 

Pulsa el boldn -START durante el juego para petener la acdbn. Er. el menu de pausa 
aparece el liumero de esferas Precursor y blcbes-gema dorados cooseguidos y una breve 
descripcibn de la misibn actual de Daxter. 


Lasopcidnessiguicntes lamfcien se pucdcn seleocionarpulsando los botoncs f y Jr, 
seguido del boldn ©. 


Continuer 

Guardar partida 

Cargarparl^da 

Barra r datos geardados 

Sal ir hivel 
Opciones 

Secretes 


Volver a la pailida 

Guards Eu progress en la pariida 

Carga una partida guardada pneviamente en un Memory Stwk Deo™ 
fiorra cualquier archEvodo DARTER ™ guards do pr-eviamanie en 
un Memory Stick Duo™ 

Abandona Is pailida actual y vuelveal menu principal 
Accede al menu do opciones para modifies r la cortfiguracibn de 
Controlss, Partida y Sonido 

SeleOCk?na esta opcidn para Coneetarte al iitulo de PlayStation ;2 
■Jak |U| X" o para acceder a cualquier otnj material secrete que 
bayas desbioqueado 



NGTA: si concctas el sistema PSP™ a ima console PlayStations# con el di-sco dal juego 
Jgk"™ X (se vender por separado), pcedes adppder a fundpres adrciocales, Cnnecta ol 
stsSema PSP 1H a laconsola PlayStation:^ ulilizando un cable USB. En el mend de pausa 
da DAXTER™, selecciona la option Secretes y luego, Conectarse a Jak™ X Una vez alii, 
debarks seleccionar Guscar pcrsonafes secrelas en fa tlenda da tos secrelos da dak ™X 

COMBATE DE BICHOS 

Combale de bichos es un minrjuego que (e da la oporttin idad de eonseguir, entrenar y cuidar 
de brchos de combale especiafes y luego, enfrentarlos contra oponentes en combates cara 
a cara. Puedes jugar a Co rebate de bichos seleccionandold en el menu principal. 

Despues de sefeccionar Combats de bichos en el menu principal, sefeeciona una de las 
opciones siguientes y putea el boibn © para confirmer: 

Conectar con anfitribn Participa en un combale presentado por un amigo 

Combale ds bichos Enlabla una batalla rapida conlra un bictio contnolado 

un jugador por la consola 

Alojar un combale do Configura iu propio combats mullijugartor 

bichos do dos jugadones 

NOIA. las op-ciones Conectar con anfilribn y Alojar un combale de bichos de dos jugadores 
utilizan la funcibn inaldmbrica (WLAN) del motto Ad hocdsl sistoma PSP™. Puedes onoonlrar 
mis infemnadbn sobre cbnno oonfigurar una parlida on motto Ad hoc en. eats manual. 

BICHOS 

Hay ciantos de especies conocidas do bichos da combats en Villa Refugio, lodas lienen 
diferanies puntos fuertes y ctebiles. Los bichos comienzan an un mivel concreio. pero pueden 
pasar a un nival superior ulilizando los Pascos con zumo de bicbo. 

FICHAS 

Las fichas son una parte claue de (os bichos de combale y se pueden user durante un oombata 
para conseguir un fuede impacto esirategico. Aigunas fichas afiaden potencte a los alaques y 
defenses de (us biflios, otras fccbas mis avanzadas Intercambian potenda entre lu bicho y el 
del rival. Esto re permits camblar el lipo de aiaque, irwertir el aiaque de un adversario o nealizar 
muchas oiras esiraiegias. Carte jugador puede usar tres frchas por combale. Las flchas no se 
gaetan. Cuando tas has eonsegufcto, las puedes utilizer para siompre. 



FRASCOS 

Es!os objctos colecdonabtas so pucdcn encontrar cn cl ectomo durante la averftira do DaxlGr. 
Cuando conslgucs Fos frasca's do zumo do bicho. pucdos afiadlrsclos a bichos do cualquler 
nivel, obtenicndo un aumento en Fas estadfefcas del bicho. Solo pucdos utilizar los frascos una 
^oz y on un solo bigho do cembalo,. 

iNDICE DE BICHOS 

Ames do empezar la partida, el indice do bicbos muestra lasjaulas do bicbos quo puedas 
seFaccionar. Dentro de cada Jaula bay un bicho. Puedps dasplazarte par (us bichos pulsando 
los botones f y V Lasesladisticasde cada bicho agaracen en pantalla. 

Cuando encusnlrss el quequieres utilizar, pulsa ol bolbni ® para se-laceionsrio. 

NQTA: tambten puedes girer tu bidho do corn bate pare iener una mejor perspective 
pulsando los botones m y MM 

Cuando nayas selecdonade ei bicho, puedes deeldir si le aplfcas uno de los frescos de 
ztimode bicho- qve hayas consegbldo, Puedes desplazarte por tu$ setecciones pufsando 
los botones MM y MM- PuFsa el boldn ® para apiscaf un fresco. Cuando est&s Itsto. pulse el 
botdn © pare gesar a la panlalla da fichas. 

Si tieines afguna (reha podrAs uliltearla shore, Pulse res botones MM y MM pare explorer 
las fiehas disponibies y luego, paisa el bol<>n ® para seieecioner y confirmer \ v serectiitin. 
Cuando selecdonas las flchas, pasan a posiciones slmElaresa las quo ddcptarAnen 
le pantalla de oombele, Pulse ei botbn & pare irtifciar ei com bate 

SI5TEMA DE JUEGO 

Cuando estAs preparade para enfrentar a lu bicho de combats contra un adversario, 
el sisteme de juego consta de ires fases. Los bichos combaten haste que uno de eflos 
pierde toda su sahtfl. 

Fast 1: scl-cccionnr 0 toques 

En esie (a&e, puedes ceieccionar ires npos de ataques que se desanoiiafl en el esiito 
del juego pied re, pepel a itjera y dessalifican el contraria. Los ires lipos de ataqua son 
Egcupiiajo (proyecfil). Garre (cuerpo e cuerpo) y Tram pa (emboscada), El ascupiiajo gene e Fa 
emboscada, la emboscada gana a la garra y la garra gana al escupitajo-. Setecdona entre uno 
de los ires aieques ufilizando los botones *■ y -K y elige el alaque pulsando el botbn 





Faso 2: eFeglr pete me Fa 

A continuation, Ibnes que mtentar maxlm&ar Is potencla de ataque y defensa del bicho 
Las dos bamas que rodean Fa seleccidn deF ataque representan Fa fuerza de ataque 
(amaiilkj) y Fa fuerza de deferisa (azui) del breho para ese tipo de ataque La tinea Wanes 
se coloca en el pun to mbs alio de la potenda de alaque. Pulsa ei botdn © para Iniciar el 
indlcador de fuerza, El objetivo es dctener ei Indleader de fuerza lo mas cerca posibte de 
la linea blanca y obtener asi la polencia maxima para el bicho, 

Fase 3: ataque del adversaria rcvclado/juego dc flchas 
La fa&e final revela el ataque de tu adversaria, y Fo=5 arana?es fdjOS mueslran qu4 bicho 
ha pgrdFdo, Sin embargo, el jueqo aun no ha acabado. A conirnuacibn, spare can Fas tichas 
sobre fa nrlgla en la parte derecha dela pantalfa. Putsa los botones fyi para seteccFonaf 
una de lus lichas dispofilbles y pulsa el botdn © para ulilizarias. Pnedes decidir u&ar una 
o todas las tlchas (q ninguna) para inPuendar el desenlace dal combaie, Tlenea que pomer 
eo juago Fas fabas anies de que se acahe el tiem-po, y sus efedos se produeirAn en tiempo 
real, lu juegose le revelaaf adversariay ei suyo ie aparece visibFe (pneries ver sue lichas 
a la -izquierda). 

Cuando se ham jugado lorjas las fields, se desarroiia ei alaque final y terming la ronda. 

Asf hasia que unode los bichos se retire oqueda derrotado, 

JUGAR CONTRA UN AMEGO 

En el mudoAd hoc, Fa funeionaiidad ingiambrica (WLAN) permite que Fos slstemas PSP 1 *" 
de dos jugadore-s de DARTER™ se comimiquen directa menle entre si. Cuando se estabFece 
una oonejdon rnabmbrica {WLAN} los jugadores pueden realizar tombatesde bichos en 
partidas care a Cara. 

NDTA; esle titulo no es compatible con Fa utilization de todos los carattenes disponibles 
en la configuration de apodosdel sistema P$P rU . Cuando se mueslre el apodode PSP™ 
en jue-go. los caracteres no compatibles apareceran como “? H . 

CONFIGURACFGn 

Anles de comenzar una partida en mode Ad hoc, tos dos Jugadores debereis configuran ros 
sislemas PSP™ oomo se indita acontinuaddn, 



Asecjnraos d'& quo las d os juga dares to no is dales guard ados 

Los dos terms' que Inserlarun Memory Stick Deo™ con un archivo guardado de DAXTER TU . 

Espcclficad la misma conflguracion para cl modo Ad hoc 

Todos tos jugattores tensll que- Seiectibnar en el men*) Jnrcfel del sisiema PSP™ 
Cori(Tgyracf6n, luegd Configure chin tie red, y eslableoer Motto Ad hoc en Automatic, 

Si la oonfiguracidn AutomAtico no os permit* a todos establecer una conexlpn, ententes 
deberbls s^eocionar Chi, Ch6 oChit [todosla rnrsmaeonliguracton). 

Encended el interrupter WLAN 

Colocad cl InlerrupEor WLAN en position do encendido antes de jugao Este intcnruplor debe 
manlcncrse en esa posicibn durante todo cl juego. 

Permaneeed cerca 

Mientras esteis jugando. los dos sistemas FSF™ deben mantenerse a la dislancia mas 
cercana posible. 

EMPEZAR UNA PARTI DA DE DOS JUGADORES 

Despuds de selecdonar Combate de brehos en e! menu principal, dirge Alcjar un combats 
de b Echos de dos jugridores para conlrgurar In propio combate mulkiugadon. o unete a una 
partida que ya se haya cneado selections ndo Conectar con snfilridn. 
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MEMORY STICK DUO™ 

Om spelthstellingen en voortgong op tesFaan, plaats je een Memory Stick Duo Tlf in de 
Memory Stick Duo^-aansluiting van het PSP™-syMeem, Opgesragerl spelgeg evens 
kunnen worsen geteden vanaf dezelfde Memory Stick Duo™ oF een and'ere Memory Stick 
Duo™ waarop eerder Opgeslagen gegevens van DAXTER™ steam. Zorg ervoor dal er 
genoeg njFmte vrij rs op de Memory Stick Duo™ vooidat je begint met het Spel. 

De minimate hoeveeltieid vrije rofmCe die nodig is om gegevens van DAXTER r " op te stean, 
is aFhankelijke van tfe oapadfeit van de gepiaatste Memory Stick DuoDe minimale 
hoeveelheid vrtje ruPmte die nodig is voor de verscftiNende oFFiciete Memory Stick Duo™- 
prorfi/cten vind je tiieronder 


32MB-128MB = 112KB 
256MB - 2GB = 16€KB 





DRAADLOZE (WLAN-}FUN CUES 

SaflwafGfitels die draddloze (WLANArunctinnalileit noda^s-leonon, makran JieL mogstljk to 
cammunlceren mel andera PSP^-systemsfi, ge$evans lf;(bvitlgacf«ft on het op te nemen 
tegan andere -spaSers via sen varbindlog mat ean draad?oos netwark (WLAN}, 

pm AD HOC-MODUS 

Da Ad Hoc-modus 5s ean draadfoia (VVLAN-)functle waanmee twee of meer 
Individuate PSP™-syslamen rectiistreeks mea elfcaarkurmen communioer'en, 



SPELLEN DELEN 

Somrnkie softwareiitals hevatten mo^elljkhedao veor foel dalen van speller*. waardoor 
daaebmiker taepaalde spelondaidebn ken delen mel anderc-gabr uikers die $een 
PSP TU Ganna in hun PSP rw -aysteenn habben. 


=3 1NFRASTRUCTUURMODUS 


q Da Infrasfrucuitinmocfus h aen draadbze (WlAN-JFunctie waarmeetiet P$P ni - 
systeem kao warden aangestoten oj> ean netwerk via een draadtoos (WLAN-) 
toegdngspwnt (aen apparaat dat wonjt gebruikt om toegang te krijgen tot sen draatftoos network). 
Om laegang ia kr%eo toi da functies vao da fnfraslfuctuunmodus sijn enkeia eenvudende 
shaken vereist, zoais aen iniameiabonoement, een netwcnfcapparaal (bijv, een tfraadfree 
ADSL-rouler}, een dmedloos (WLAN-Jioagaogsprmt an, een pc. Wear informalie an details over 
de installable vind ja in da gebruiksaanwiping van bet PSP™-sysEeerru 


OPMERKiNG: DAxTER™ cndersteunt eileen da Ad Hoc-modus, 


R1CHTINGSTQETSEN - BEWEGIING 

In doze handtciding wordt | I f ^ etc. gebruikt om do richting van zowol do 
richiingstoetson als do araloge joystick aan to geven, tenzij anders vermcld. 

STANDAARDBESTURING 
BE5TURING MENUSCHERMEN 

Navtgeran/menuoptie veranderen richlirigstoetsan 
Gemarkoerde meneoptic selacleren ©-tools 
Vorfcge schema /annyleren © tools 





DAXTER BESTUREN 

BAXTERS BAS I SB E WE GI MG EN 


EB tools 



ius-tfjztar 


fiditingleolsen 


analogs 

joyslrtk 


•START toots 


SELECT l«t5 


Lopsn /nannen/kflmmon 
Camera poof links draai^n 
Camara naar rechts draaicn 
Camera rose Item 

Vrij kijken /oerstepersaonscannera 
Rondkijksn (in Vrij kijken) 

Vrij kijken afsluiten 
Springon 
Dubbelo sprang 

Sluipen /kruipcn (aam-/uitzetten) 

MepfWfi 

SpePstatistiekeni 

Pauze 


analogs joystick 
■■-loots 
EB- toots 

■■-toots plus EB-loots 
t -toots 

analogs joystick 
-toots 
©-tools 

©-tools on d^n ©-toots 

©-tools 

®-tne!& 

SELECT-toets 

START-tnels 


OPMERKiNG: |o beweegl Oaxter standaard door da analogg *oy$tick te bewegen, Je kunt 
de besturlngscoofiguratioomzotten naar do fichllngsIc^Lsgn door 'Controls' (bbsturing} 
la selecteren In bet bptiemenu cn vsn:o!gens 'Directional Buttons Control' (bestirring 
rjchlingstogtseri) le klezgn, A(s je da besturing met da richtingstaetsgn kiest, kun jetie 
modus voor vrij kliken starten door do analogs jnyslick A to duwen 

DAXTERS GEAVAMCEERDE AANVALLEN 

Vcordat Daxler dezs geavancoerdo aanvalFen kan ullvDsren met zijn oloklrisctie 
vtlagenfnBppar, moot hi] zo vordicnen door specrale draomscPrcesui] Jc spofen. 

Moor Informafio over dezo drcomscPnes vmd jo verderop in dezc bandloiding. 

Jump Swat Spin {spfin-g-mep-draai) ©-tools t?n dan ©-Loots 
Swat UppencLPt (mep-uppercul) ©-toeSs en dan ©-toots 
Dive Swat (duikmop) ©-tools, dan ©-loots, dan ©-toots 

Compp Attack (comboaanval j @-toels, dan ©-loots, da n ©-toets 

OPMERKING: 'Dive Swat' kan niet meer wortfen uiigevoerd zodra je 'Jump Swat Spin' 
hebt verkregen 

SPRAYP (STOOL 

Aan net begin van zijn avontuuf heefl Dexter alleeri zijn sbsende vlregenmepper om de 
metaalinsecteo t@ lijf ie gaan.. Al snel heeft do otzel editor ook een handig spraypisfcool in 
^ijn verdielginigsarienaal, waarmee hrj vijanden lijdelijk kan vertammen. Met een pear slimme 
upgrades is dil wapen te gebnjiken veer een psa r ha Adige trucjes. 

Spray Shoot {spray schietenj ©-toe’s (kort indnjkkeri) 

Spray Stream fsprayslroom) ©-tools (ingedrukt bouden) 

Spray Hover (spraysweven) ©-toels en dan ©-toets {i rtgedrukl hodden) 


VOERTUIGEN 

Tijdens hei spel heeft Daxter de mogedj'khekl om diverse Zbomers (e beshuren, 

Sommige Zonmers hebben imieke. mngelitkhed&n. zoais Inieclerf spray spuiten of sen 
extra passagler riteenemeh. maar 20 foebtten alfefnaal dezelfde besEuring, 

SEuren 

Camera naar links/ 
rechls -draaien {stilslaand) 

Aceefereren 
Remmen /achJenjil 
Spray spuEten /wapen afvuron 
Snel Springen 

Afstappen 

OPMERKING: van scmmige Zoom era kunje allecn afstappen afs bet voertuig boven eon 
lanccorplalfonm hangit. 

AAN DE SLAG 

Ais het heofdmemi wondt weergegsven, dmkjeep de f-toela en | -toelaorti een van de 
voigende dpties te markeren en vervolgens op de $ -toSlS om je keuze (e bevestigen, 

New Game (nieuw spel) Start DAXTiER™ vanaf tiet begin 

Load Game (spel laden) Laad eeri e-order opgeslagcn spol van de 

Memory Stick Due™ 

Delete Save Data 

(opgeslagen gegeveos wissen) vervuijder bestanden van DARTER™ die sijn opgeslagen 

op de Memory Slick Duo lw 

Bug Combat (insectengevechl) Verzamel speciaie vechlfmsecten en andero waarrfevelle 

voorwerpen verapreid door Daxters avonleur en gebreik 
die in oen-op-een-gevcclitcntegen computcrgesEuurde 
uiSdagere of legen je vrienden in de Ad Hoc-modus 


analog jcy slick 

■M icc-ts en KM-ioets 

©-toeis 

©-tbels 

■3-teets of ©-toots 

■M-loets (kori indrukken) pies ©-loets 

(ingedrukt hbuden) 

©•tools 


AUT0MAT6SCH OPSLAAN 

Als jo DAXTE'R™ speclt, wordt or eon sj^claal opstagpictogram wcergegovan dat aongaaft 
dal jo vaartgaing word! opgcslagen. AEs Snot pictogram In bc-altf Is, mag jo do Memory Slick 
Duo 71 ' MEET vorwijdGron an hot PSP^systeem Tiioluitzotton. 

ORMiERKIMG- ate de Memory Stick Duo™ wordl vorwijderd of vervarigen lijdans hat spel, 
wordt da Tunctls automaltech opslaan uitgaschakekl. Omds Funclia automatised opslaan 
wear to activersn, ga jo naar da oplie Auto Save? (automaliscb opslaan) via not menu Gama 
Options (spaloptias), 

EEN OPGESLAGEN SPEL LADEN 

Afs jo varriar wilt gaan met een spel dat je eerder hefct opgeslagen op da Memory Slick 
Duo™,, selecteer ja load Game' {spel faden) in hot hoafdmerui en kies je vervplgens hot 
spel rial ja wist laden. 







1. ges&ndlis Ids meter 

Daxler begin! met een toiaa! van vcj! gezondheidsbalKjes, masr hij kan er tijdens zijn 
avonuuir meerverdienen, Sieeds als hi} sebade opsoopi. verliest msj 43ri balkje, of meerdere 
3 , 1 $ hij wprdt aangevalien ,j Wr eeri blonder lastige vijand, Ai$ sijn geiondheidsmeter 
ieeg is, is het spei afgsiopee. Oezondheid kan worsen hersteSd doer groene Eeoie 
absorberer ui! gezondheidspekketjes die je in en om Haven Cstykunt vinden. 

2„ rnGtiialinsectensfGDntjes 

Het aanlal metaalmsecten da! je in je bezil hebt voor de- kiidige iocshe 

3. Precursor Or bs 

Het aanla! Precursor Orbs dat to! nu toe is veTzameld in bet gebied, 

4. Spraym&ier 

De spraymeter geeft aan hoeveel insectenspray er nog in Daxlers spraypislool zil. Als dft leeg 
is. kun je zijn spraypsslool niet meer gebruiken tot je meer inseclenspray hebt verzameld. 

5. Stadsplattegrond 

De sladspFattegrond helpt je navigeren doorde straten van Haven Cily. De groene pijl geeft 
aan waar Daxter zich nu bevindt en in welke richting tiij kijkt. Pictogrammen geven 
de bestemming voorje volgende misses aan. 



INSECTENS PRAY 

Diiippeis van {fuze giflige greens spray, die gebruik! wordl om metaarinsecien te 
verdoven, vind je In en om de om-geving. Een druppet inseden spray vult een kwarl van 
Daxle rs Spraypistoolimeter. 

FNSEGTENKOOfEN 

Deze vecfariisecten en die kunje lieel gosd gebruiken in Haven City! 

GEVECHITSFICHES 

Doze ongolefclijk waardevolle voorwenpeh zijn destcutel tot een wmrcendo strategic In de 
minigame insoctergcvechL 

FLESJESIMSECTENNECTAR 

Mel deze flesj &s H die je verspneid door de stad vindl, kun je Darters vechtinsecten extra 
kractit-seven. 

OPMiERKING: meer informatie over insectengevechten vind je verderop in deze bandleiding. 

MISSIES 

Missies ■en tafc-en vpibrengen is nootizakelijk pm te pverteven en uiteindeNjk Jak le redden;, 
Helaas vail bet berwp van metaallrseclenverdeFger ridge! legen - de ene missis is nog 
gevaarlijker dan de andene en bet lijkt erop det de insecten steeds grpter en gemener wdrcfiii. 

MISSIE-GPBQUW 

Daxler is in het eerste deei van zijn avontuur bezig zijn sporen le verdienen ate verde iger om 
zo de toegang te krijgen dte hij nod?g heefl om Have n City wit le kammen op zoek naar Jak. 
Osmp. Daxters baas, geefl kern aiieriei opdradden inde slad. HaverEoop van tijd begint 
Daxler editer lucbt te krijgen van een sinister planen neemt nijde zaak in eigen hand. 

Naarmate je verder komt in bet spel verschijnen er pictogrammen Optfe sladsplattegrond 
diebelangrijke beslemmmgen aangeven. Op een b-eslemming, word je meestal opgewacht 
door iemand die je op een miSSie stuurt Meestal kun je levels die je eerder hebl voEtooid 
opnietrw speien om meer Precursor Orbs le zoeken of de metaalin&eclen er nog eens slevig 
van langs te geven De stadsplallegrond belpt je bepalen wsarje been meet in Haven City, 



drgqmscEnes 

Darter isernletvios van ran eon verhasi of situate wat spannendcr ia makcn on zijrt steike.verhafen 
zijn nieta^Gon voor overdiig. Hn-'p Darter ovonwinen la a^rM vofgezochlG en bizarre drcmonl 

Droomscfrncs kun je vrijspelGn met Precursor Orbs. Zodra Darter da verelste hoeveelbeld 
heofi verzamald. kornt ar een droonispbne bcschrkbaar am te spelen. Om naar vrijgaspesIdB 
droomsebnas ta gaan, moat Darter op zijn bed sprfngen sn sen dutjedaen achtertn 
dewlnkef, Ats ja aen clraomsc^rva aenmaal hebt vri-gespeeld, kun je ham steeds npnleuv.' 
spalen am jo scare ta verbeteren an hagere medal lies ta verdisnen. 

In filka dfoamsc^ne mnes je op het juiste moment op de toets. drukken of da beweglng 
maker* die overeenknrnt mat bet taeispictogram dal. op bet scherm versebijm. 

PAUZEMENU 

Druk op de START- toets tijdens het spel om deactie te pauzeren. In bet pauzemenu word? 
informatie weergegeven. zoals het aantsl Precursor Orbs en metaalinsectensteenijes dat je 
hebt verzametd en eert korte bescbrijving van Darters hurdigo missie. 

□c volgendc optics kun non ook worden geselccteerd door op do f-Eoels ol \ 'toots to 
drukken, gevolgd door de ©-loots. 

Continuo (doorgaan) Terug naar het spe 

Save Game (spel opslaan) Je voortgang opslaan 

Load Game (spel laden) Een spel laden dat eerder is opgestagen op de 

Memory Stick Duo r “ 

Delete Save Data 

(opgeslagen gegevens wissen) Seslanden van D.AXT£R tH die zijn opgeslegen op de 

Memory Stick Duo m wssen 

Quat Level (level afsEiiiien) Stoppen met het buktige spel en teruggaan near bet boofdmenu 
Options (opties) Naar bet optiemenu gaarc cm da inslellingan voor Controls 

(besturlrg). Gome (spel) en Sound fgeluid) te wljzigen 
Secrets (geheimen) Soloetccr dit om verbindlng to makon met do 

PlaySlalioni/Z-Eitel 'Jak™ X' of om naar andere gchoimo 
d ingen to gaan die jo hebt vrijgespccld 



OPMERKING: door je PSP' w ?«ys(eem a an te sluitpn op een PlaySTaliontfZ console met 
son disc van Jak™ X Grin (apart verkrifgbaar), kun jetoegang kr^gt-r’i loi extra lunettes, 

Sluil Jg PSP TIJ -system aan op tie PlayStation^ console mol sen USB-kabcl. SelGcteGr in 
bet pauzamenu van DAXTER™ de optle Secrols (geheimen) cm selccteer veivo-lgens 
'Connect So Jak™ X' (varbindlng makan mat Jak™ X), VsrvoSgens mpsi je 'Sean for Secret, 
Characters’ (scanner! op galieimG personages) ssfeclefan in ds Jak ™X Secrets Shop. 


INSECTENGEVECHT 

Met insectengevechl is sen minigame waarin je speciate vechknseoten Kunt verzameten, 
trainen en verzorgen orfi ze verve-igens in te zette m in een-op-eemgeveehten, Je kunt een 
insects ngevecht spelen door hot te kiezen in het hoofdmenu, 

Nadatje Bug Combat (insectsnges r echt) hebigekozen in het hoofdmenu. maak je een keuze 
oil de vofgende cpties en druk je op de ©-toots om te bevestigen: 

Connect to Bug Combat Host Nccm deed aan con gevechi dat word t 

(contact maken met host van inscctengcvecht) gchost door een vriend 


Single Player Bug Combat Veer een snel gevectit tegen een 

(insectengevecht voor een speler) computergesluurd insect 

Host Two Player Bug Combat Set £e eigen geveeht voor meendere Speiers op 

(insectengevecht voor twee speiers fiosten) 

OPMERKING: de oplies 'Connect to Bug Combat Host r (verbinding maken met host van 
insectsngeveeht) en 'Host Two Player Bug Combat' (insectengevecht voor twee speiers 
hasten) maken gebruikvan de Ad Hoc-modus van het PSP lu -system, Meer informs Lie 
over het opzelten van een spel via de Ad Hoc-modus vind je verderop in deze handleidfng. 

INSECTEN 

Er komen honderden soorten vectitinsecten voor in Haven City, altemaai met verscbiliende 
sterke en zwakke punter Insecten beginnen op een bep-aald niveau, maar kunnen sterker 
worden gemaakt met flesjes insectenneclar. 


FICHES 

Fichos zifnoen belangrijk element in insectengcvechtcn. Ze kunnen tijdcns pen gevecht 
Worden gcspeold voor eon sterke stroteglsche imped. Sommige riches maker* e'e aanval of 
verdediging van je insect krachfiger en-anriero,; geavanceerdcre fishes kunnen do krachten 
van jotiw insect en dat van je tegenstandor emwissclen. Zo kun ]e |e aahvalstype wijzigeiv, 
de aanval van een tegenstander retourneren of andere strategisChe trues ulHhalen. 

Elke spelcr mag rfrsd rches per gevecht spoi-en. Fiches warden nlel verbruikl - als jo zg 
hebl verzamoSd. blijven ze vanjou. 

FLESJES 

Deze verzantie-lobjeCtefi vmd ja tijdens Daxters avonluur rn en om de omgeylng. 

Flosjes insectennectar die je hebt verzamekf, kunje loevoegenaan insseten van elk niveau, 
pm de statistieken van dat Insect ieverhogen. Flesjes kunnan srechls £6n keer worden 
gebruikt. voor 00n insect. 

INSECTENBROWSER 

Voor hot spei begint, zie je In do Insoctonbrowser da insectenkooion waamit jo op dal 
moment kunlkiezen. In olko kaoi ?it een InsoclJ \a kuntdonr je inseclen scroller mot da 
t -loots en l buttons, -toots, Do slaHslteken voor elk insect worden weergagevan op 
hat schemn. Als jo hat insect dat jo wilt gebruiken hebt govqnden. druk je op do © -toots 
om hettosefederen. 

OPMERKING: je kunl ja vechtinsecl ook omdraaren am hot beter ta kunnen bekijken door op 
de M-toets. on El -toots- to drukkon. 

Als jo een insect hebl gosetecleerd, kon je als jo dat win de ttesfes insoctennoctar die je hobt 
ve^ameid gebruiken, Jo kunt door je mogelijkhetfen scroltan mat do +*-loots en ^-toots, 
Druk op do ®-teets om een flesje (e gebruiken. Ats je (dear benl, druk jo op de ©-loots am 
door te gaen near bet fichesseherm, 

Als jo fiches hebt vorznmeld, kun je die nu gebruiken. Druk op do *"-loets en *o-tcels 
om door de bescNkbare fiches te biaderon en druk op de i§Moets om of een te seieoteron 
Als je je fichos hebl gesetecteerd, wordon ze hetzeifde geposilioneend als in hel 
gevochlsSCherm, Oruk Op de ©-toels om het gevecht te beginnOnl 



HET SPEl 

Als je kFaar bent om jouw vedhtinsecl in to zetten tcgen- een tegenstander, vsrfoopt hclspcl 
In drio fascn,, Do insecten blijven vcchtcn tot eon van hen al zifn gczondheid kwijl is. 

Fase It 3 atm I seleeteren 

In deze fase kun je schakeien tussen drie aanvalstypen, die e?k eon van do andere verslaan 
zoais in het speilelje 'rock, paper, scissors’. De drie aanvalstypen zijn Spit (projectieS), 

Claw (vuistgevecht) en Trap (hindsrfaag).. Spit verslaat Trap, Trap verslaal Claw en Claw 
verslaal Spil. Schakel tussen de dne eanvalstypen met de 4*-toets en «MoeSs en kies je 
aanvol doo r op de ©-toels te drukken. 

Faso 2: kraciil klezen 

Vervolgens moot je proberen de aanvals- en verdedsglngsfccscht van je insect te 
iftaxinri'afiserea De twee balken n&ast de aanvalsseietifa geven de fcracfit van de aaaval 
tgeel) en vsrdediging (biauw) van helinsect aen voordat aaiwaistype De witte lijn steal 
op het loppunt van de aanvatekracht, Druk op de ©-loeie om de kradh-tmeter te activeren. 

Je meet proberen de krachtmeter zo dichi mogeiijk bij de witte lijn le stopped, want dan krljgt 
je insect de rnesdmaie kracht. 

Fase- 3r asnval tegenstander oath u Id filches speler* 

In de faatate fase zie je wal vnor aanval je tegenstander heeft gebruikt en de grate rode kras 
geefl aan welk insect heeft verferen. Maar het is nog niet voorbij! Je fishes verschipnen no 
boven de 'Spinner' aan de rechterkani van het scherm. Druk op de ^-toets of -Moets om 
een keuze te maken uit je baschikbare fiches en druk op de ©-toeEs om ze te gebruiken. 

Je kunl ervoor klezen om 4bn ftche of alia Fiches te gebruiken (of gaan) om de uitslag van 
het gevectit te beinvlaeden. Je meet Je fiches speten voor de timer op nul staat en de 
effected vinden ptaats In real time - je tegenstander zlet direct wat jij doet en orngakeerd 
(de fiches van fa tegenstander zijn aan da iinfcerkant te zien). 

Zodra a lie fiches zijn gaspeefci, worth de featsie aanval gespeefd en is de rondo voorbij. 

Dii gaat zo door tot een van de insecten bet opgeefl of word! versEagen. 


TEGEN EEN VRIEND SPELEN 

In do Ad Mac-modus kunncn dc PSP^-systatnen van twee DAXTER^-spcIsrs via 
draadloze (WLAN-)runctlonalitoil rcchtetroeks met elkaar communiceren, Zodra or ccn 
draadlozo (WLAN-)verbimimg tot stand is gcbracht, kunnen de spelcrs hat tegerc elkaar 
opnomen In sen inseclen-gevecht. 

OPMiERKING: deze titel ondersteunl niet aile personages die beschikbaar zijn in de PSP™ 
Nickname-fasteHing. Bij de weergave van PSP Nickname worden a lie nlel entfersteunde 
personages weergegeven als sen 'T. 

DEVOORBEREIDfNG 

Voor het begin van een spel in de Ad Hoc-mcdiis moeten beide spelers hen PSP™- 
systeniei tosteiien volgens deonderstaande Instruclres. 

Zorg ervoor dat tocPcfe spelcrs opgeslagen gegevens heb ben 

Beufe spelers moeten een Memory Stick Duo™ piaalsen met eon opslagbestand van 
PAXTER™erop. 

Geef dezetfde instellmgen op voor de Ad Hoc-modus 

in hoi beginmenii van het PSP™-sy.sEGom ktozon alto spotors 'Sellings’ (inslellhgen) en 
vervolgons 'Network Sellings' (netwerkinstol!mgen)en alto spolers stellen Ad Hoc Mode 1 
[Ad Hoc-modus) in op 'Automatic’{automatisch). Als met de installing 'Automatic' 
(automatiseft) niel aEle spetors verbinding kunnen makcn r moeten alfe sgelors 'C, 'G' of '€1' 
sclectercn. (ledenccn mocl dus dezclfdc instelllng gebmiken). 

Zel de WLAN-seh 3 kptoar e P 0^ 

Schuif de WLAN-schakekw in de positie ON voordat je gaat speien. Deze schakelaar moet 
tijdens het spel op ON biijven staan. 

Biijf bij elkaar Sn de buurl 

Tijdens het speten moeten de twee PSP 1M -systemeri so dichft mogetjk bij eikaar worden gehowden. 

BEGINNEN MET EEN SPEL VOOR TWEE SPELERS 

Nadatje Bug Combat (inseclengevoGht) hebt geselecteerd in het hoofarneno, kie&je Host Two 
Player Bug Combat (InswiengevjKfrt voor iwee spelers hoslen) om jo eigen gevechi voor 
meerdere speters op to settee. Jo kunl ook dee Inomen ean eon spel del 31 is gemaekt door 
Connect to Bug Combat Host fveitofading maken met host von insetlengevecht) ie Mezen. 



PORTUGUES 


MEMORY STICK DUO™ 

Para guardares as deTirifgbes do jogo e o leu pr-ogresso, iniroduz urn Mem-on/ Slick Duo 111 
na ranhura para Memory Strok Duo 1M do slslsma PSP™. Os dados guardados do jogo 
podem ser carregados a partii do mesmo Memory Stick Duo™ ou de qua!quer outre 
Memory Stick Duo™ quo corttenha dados previamente-gravados do BAXTER T,J . Certifica-te 
de que existe espafo livre suficienle no Memory Stick Duo™ antes de compares a jo-gar. 

A quantidade minima de espa^o livre necessario para guardar dados do DAXTER™ 
dependent da capacidade do Memory Slick Duo ,u iatrodnzido, A quaatldade minima 
de esparjo livre necessario para produios oficfais Memory Stick Duo™ do difeneotes 
capacidades e apresentada abaixo: 


32MB-123MB = 11.2KB 
256MB-2GB = 166 KB 


FUMCIONALIDADES WIRELESS (WLAN) 

Os tftulos de $bHwara quo suportam a funcionalidado Wfrefoss (WLAN) pcrmitem ao 
Litillzador connufiicar com outros slsiemas PSP™, transfer!* dados e compeiir conira oulros 
utillzadores alrav^s da ligagSo a uma Wireless Local Area Network (WLAN). 



MODO AD HOC 

O modo Ad Hoc 4 uma furtcfemallifade Wireress (WLAM) que permite qua dois ou 
mass sistemas PSP 1 ’- 1 individuate comgosquem direciamente enlrg si 



PARTILHA DE JQGO 

Aigoo? [iiulosdo software dispdem do foncoes de Padsiha do Jogopsrhnftdm quo 
o ntilteador parllltie funrionalidades especffiees do jogo com oulros ulilizadores quo 
nao possuam urn PSP™Game no sou sisteres PSP™. 


H a MODO DE INFRA-ESTRUIURA 

frrrn O modo de fafira-EsliruCura 4 uma tundonairdade Wireless (WLAN) quo permite que o 
sislema PSP ig se riyue a uma redo almv4s de um Porto de Acesso Wireless (WLAN i 
(urn dispositive usado para tiger a uma rode Wireless). Para, seeder H furwionaiidades do 
modode Infra-Eslrutura, sao necessaries varies itensedkiionais, fncluindo uma subscribe 
de urn fOmeoedor de servifosde Internet, um disposilivo de rede{porej?.. Lira Router ADSL 
Wireless), urn Ponte do Aeosso Wireless (WLAN) e um PC, Para mais mformapoes e detalhes 
de eonfigLirafao, consuila o Manual de Instmgbes do sislema PSP™. 

NQTA; o DAXTER™ suporta ape n as o mode Ad Hoc. 


BOTftES DE DIRECQAO - MOVIMENTO 

Neste manual, fr, t ■+ sic. s3o utilizados para indicaif a direcc&o tanlodos botflos de 
direegao coma do painel analPgico, a n3o ser que haja referenda cm contrSrlo. 


CONTROLOS PREDEFINIDOS 

CONTROLOS DO ECRA DE MENU 

Navegartelterar item de menu botoes de direegao 

Ssleccioaw item de menu realfado bot^o © 

Etna a nterior/cancela r botad ® 





CONTROLAR O DAXTER 

MOVIMENTOS SASICOS DO DAXTER 


botao 


U botao 


baE&dS du 
direccao 


manipulc. 

Ana'dgiCD 



© IjOtriQ 


® botao 


® botao 


+5 be-lio 


MSS 









■ START botao 


SELECT timo 


Andaf/correrttrepar 
Rodar camara para a esquerda 
Radar c^mara para a dircita 
Reper ■c^mai'a 

Perspective fivne/camara na primeira pessoa 
QEbar am uolla (no modo de parap&cliga livre) 
Sair do modo de perspective livre 
Sal tar 
SaFEO dopto 

Esq ureirar'se/rasiejar (aclivar/desadivar) 

Atsoar 

Estatislices do jogo 
Pausa 


palnel anaibgico 
botao MM 
botao MM 

botio MM mate bot$o n 
botao t 

paint I analbgico 
botao 4 
botao $ 

bOESo © e ttepois bOlSO © 
botao © 
bot#o ® 
botao SELECT 
botao START 


NQTA: pop pmcJofini^o. o Daxler £ movimentado atrav^S do palnot anaFiglco, Pode-s allqrar a 
cootigupapao dos conlmtos para os bolfles da direc^o selepcrorcando 'Controls' fContrclos) 
no menu do opp^os e escolhendo, em aoguida. 'DFrediorcal Buttons Control' (Conlfolo 
atravSs dos botSes do direecho), Quando utilizes a cnniigura^Q do controfo atrauds das 
botSesdo diract^o,, pode's acedorao modode perepaotiva liufe asripurrandoo palnel 
analogico f. 

ATAOUES AVAN QADOS DO DAXTER 

Para o Daidor poder OKOcaiarastos ataquasavanpadosoosn o sou Esmagador do fnsaptos Bficttibo, 
ote tera do os conquistar complotando Saqofincias da Sdrtho espooias. EstSo dispenivefe mais 
Infomnacfles so bra a$ Sequ£nciasde Sonbo mais adiante nqstp manual, 

Ataque com salto em rotate botSo © e de-pois bolSo ® 

Ataque de gancho botao @ e depois bOiaO ffi 

Ataquo em morgulho botao © e depois boiao ® e depo-s botao ® 

Ataque combinado botao ® e depois bolio ® e depots bot^o ® 

NGTA; r^o e posslvel raalisar c 'Ataque em rnergeibo'depots do adqulrldoo ‘Ataque oom 
salto em rola£So h . 

ARMADE SPRAY 

No iniciodesla aventura, a unice ooisaque esta enlre Daxtereos lirsectos MetSlicos 
6 o son crepitants Esmegadorde Inseclos, No enlanto, o arsenal de exterminafaodb 
Dander incruira em brave uma uiil Atma de Spray quo tom a eapaddado do atordoar 
temporariamente os Inimigos. Com a adip^o de alguns melboramentos fantasiioos, 
osia arrna Faa iruques fncrSvds. 

Disparo de Spray botao ® {Eocar) 

Torrente de Spray botao ® {monte r premido) 

Suspense de Spray botao © e depois bolito ® (menter pramido) 




VEfCULOS 

Durante o Jogo, o Paxter ferA ©portunietede de piloiar uma vartedade da Zoomers. 
Embora atguns Zc-omers lenham habilFdadas etfclusivas, comollberlar Spray da Insattos 
ou transporter um passageiro, os controios sao semelharies, 

Conduzlr painel anaiSgfco 

Rodar c^imara para a osquerda/direila (parado) botoes KB c O 
Acelarar botao © 

Travar/mancba-atras botao €* 

Llbc riar s prayVDIsparar arrrra botao — ou botao -0 

Batto r£ pido- boEao KB {Eocar) mais botao © 

(msnter premido) 

Apear-se botao 0 

NOTA: ad ic podes a pear do alguns Zoomers conn o vcrcuto a pairar sobre uma rampa 
do Fartgamcnto. 


INTRODUQAG 

No menu principal, prime os botoes f e 4 para selecdonar uma das seguintes opgoes e 
prime o botao © para confinmar. 


New Game (Jogo novo) 

Load Gama (Carneqar jogo) 

Delete Save Data (Apagar dados guardados) 
Bug Combat (Combats de Insectos) 


Inicia o DAXTER "'do pririefpjo. 

Carroga um jogo previa mento guardado 
no Memory Slick Duo™ 

Apaga todos os ficheiros do DAXTER Tg 
anEeriormente guarttedos no Memory 
Stick Duo™ 

Rccolhe 'Insectos do com bate' especiais 
e oulros objectos valiosos ao longo 
da aventura do Paster c utiliza-os em 
batalhas frente-a-Fncntc contra adversaries 
controlados pelo eompuiador ou em 
combates mullijogador no modo Ad-Hoc 
contra os teus amigos 


GRAVAQAQ AUTOMATICA 

A mcdida quo jogas o DAXTER™, 6 apresentado um iconc do gravagao especial 
para indicar quo o teu progresso osta a ser g uarrfado. Quando o fcono cstiver no ccra, 

NAO retires o Memory Stick: Duo™ nem dcsliques osistenia PSP™, 

NGTA; so o Memory Slick Duo TIJ for relirado ou ssjbsiitufdn durante o Joga, a fungao do 
gravagao aulorndtica serS desactlvada. Para reactivara rungao do gravagSoautomSSrca, 
acede & opgdo Auto Sava (Gravap^o automaHca) no menu Game Options fOpgdes. do jogo). 

CARREGAR JOGO GUARDADO 

Se qgiseres continuer urn jogo anteriormente guardado no Memory Stick Duo TU . seleccfona 
'Load Game' (Cairegaf jogo) no menu principal e, em seguida, escolho o fiobeifo quo 
pretender carregar. 



Q ECRADO JOGO 



t. Indicador tie Saude 

0 Dexter corner com cinco Berras de Saude, mas pocfe genuar mais ao longo da 
sua avenlura, Sempre que softer (tamos, perde urma barra ou mate, se for ym inimigo 
pa’rticulamnente perigoso, So o Intiicador do Sa Crete rear trazio, o jogo aeaba, Podes tepor 
saude absorvendo Eoo Verde dos Pacotesde SaCde que ericoriires em Have a Oily 
e arnedores, 

Z. Gemas ties I n se c to s hTet^iitias 

0 numerO de Gemas dos Insectos MetMcoe na lus posse, na rotaliza£eo actual. 

3. Gibes Precursores 

O numero de Orbes Precersores feoolhftJoa na area ate agora. 

4. In dice dor tie Spray 

O Indicadorde Spray indica a quantidade de Spray de Insedos que rests na Amna de Spray do 
Darter. Se estiver vazio, nao poderas ulilizar a Arma de Spray ale reedheres rnais Spray de tnsectos, 

5. Itfapa da Cidatie 

O Mapa da Cidade ajuda-te a orientares-te nas mas de Haven Ci ty. A seta verde represents 
a posi^ao actual do Darter e a direepao para onde ele estS virado. Os leones mostram o 
destine da lua prdxlma missao. 



SPRAY DE INSECTOS 

E usstdo para abnSrar inseclos Metalrcos. Pedes enoonlrar globules desle spray verde 
tbxico espalhados pefocendrio. Cm gFOburode Spray de Insedo penmite reabastecerum 
quarto do Indicador da Arms (Je Spray do Baxter. 

JAULAS DE INSECTOS 

Eites'boniem Inseetos de Combaie e sSo eonslderadas descobedas valiosas em tnda a 
Haven City! 

TOKENS DE BATALHA 

Estes objoctos aStamcnte prcclosos s3oa ebavo para unta es(nal4gia venesdora no 
miniqogo Com bate do InsGctos. 

FRASCOS DE SUMO DE INSECTO 

Dispersos pela cidade. estes frescos permitem-te fbmecer energia a os la sector do Combale 
do Daxten. 

NOTA: eslao disponiveis mais informagoes sobre os Inseclos de Com bate mats adiante 
nesie manual, 

missoes 

Realgar mEsstfes e [aretes 4 a chave para a sobrevivfencia e P em ultima anaiise, para a 
salvage? de JaR. Infelixmente. ser urn exterminador de Insectos Metilicos n3o 4 t&o tecii 
como pareee - cada missSo 4 mais perigosa do que a anterior e parece que os bichos fleam 
eada vei maiores a mais malvados. 

ESTRUTURA DAS MISSQES 

0 Dexter passa a primeira pade da sue evenlura a genharos sous galdes de exlemnifiador; 
assim, obtiSm 0 acesso de que necessila para explorer Haven City £ procure de JaK, Osmo, 
o paired de Dexter. envia-o em varies missoes por toda a cidade. Contudo, ap 6 s eigum 
tempo, Dexter comega a senlir que este a ser posio em pr4tica um piano sinistre e ocupa-se 
pessoatmente doassunto. 

A medida que prog rides eo longo do jogo, serao apresenledos icones no Mepa da Cidade 
para indicar os destines importantes. Em Cada destine, encontres geralmeote alguem a lua 
espera para te enviar numa missao. A maior parte das vezes. podes voitar a jogar os niveis 



\a cpncluldos para procurar mais Grbes Precursors ou dar aos InsecCos Mal^Elcos uma 
coga adretercaL O Mapa da Cldade ^ a ferramenta puncipal qua to ajiida a sabsf ends 1c 
doves drregif em Haven City. 

SEQUENC1AS OE SONHO 

Sendo alguGm que grata sempre de romancear uma hislciria on situate, as fantasias da 
Daxter n3o silo- sd para quando ale esi^ aeordado. Ajuda a Daxter a alcanoar a vltdda numa 
uarledade da snnhos rebuscadns e extravaganiesl 

As Seqv^noias de Sonho s3o desbloqueadas oom os Cubes Preoursores, Pepofs de recolher 
a quarvfldade necessSda, Da*(er potted jegar uma SequSnda de Sonho. Para ter acesso 
SequSndas de Sonho desbioqueadas, o Pastier tem de ir para acatnae dormir uma soneca 
nas traselras da loja. Depeis de desbioqueadas, pedes jogar as SequSndas de Sbnho $$ 
veies que quisles, pars tenter meiborar a tua poatu^o e eieeatjar mais meifeihas- 

Em Codas as Sequences de Sonho. Cens de fazer oorresponder, no tempo certo. os toques de 
botbes e.'ou os movimentos Mecctonais oom os icenes de botbes que aparecem no ecrS. 

MENU DE PAUSA 

Prime o botao START duranlc o jogo para intcrrompcf a ac^ao, A informagao apnesentada 
no menu de pausa indui o ndmero de Cubes Preen rsorcs e do Gcnvas dos Inseclos 
MctSlicos reoolhidEoso Lima breve describe da missao actual do Daxler. 

Podas solsccionar as seguintes opgfles premindo os bottles f ou I. soguidos do botao 

Continue (Con-tinear) Regressa ao |c^o 

Save Game (Guardar jogo) Guards o teui progresso 

Load Game (Carrcga r jogo) Carrega urn pogo previamente guardado no Memory Slick Duo 1 '-' 
Delete Save Data 

(Apagar dados guardados) Apaga todos os ficheiroa do DAXTER lu anteriormeote 

guardados ao Memory SlccK Duo 1 * 1 

Quit Level (Sair do nivel) Sat do jogo ado a I e regressa ao menu principal. 

Options (Opgoes) Acede ao menu de opgoes para allerar as configuragoes de 

Controls (Con lrolos), Game (Jogo}e Sound (Som) 

Secrets (Segredos} Setecctana esla op(3o para Hgar ao tftulo para PlayStation®® 

1 Jak ™ X' ou para a seder a oulros segredos qua lea has desbtoqueado 


NGTA: se Hga?es o stele ma PSP™ a uma imldade PrayStattorisu? conn um disco do dak™ 

X irvtracfi>ztdo (adqulrido separadamenle), podes acedor a funciormlidadesadidoiriais.. 

Llga o sistema PSP™ h uni dado P3aySta!ion?2 com urn cabo USB. No menu do pausa 
do DAXTER™, selecdonaa opc&o Secrets {Seg redos) o. am scgurda,, ‘Connect to dak™ 

X' (Llgar ao dak™ X) P T«flS entSo de sefeccionar "Scan for Secret Cfraraciers' (Procurar 
porsonagens seeralas) rta Laja da Sag redos do Jafc ™X. 

COMBATE DE INSEGTOS 

0 Combate de fnsectos 6 um mini-jogo onde lens oportunrctede de recolher, tremar e tratar de 
insectos de com bate especteis e depots lan^-los na arena contra ad versa rios para oombates 
fnenle-a-frente, Para jogareso Combate de Insectos, selecciona-o rd menu principal. 

Depois de seleccionares Bug Combat [Combate de Insectos) no menu principal, eseo’he as 
seguintes opgoes e prime o botao © para confirmar: 

Connect to Bog Combat Host Participa numa batalha orgasnizada por 

(Ligar a anfitrlao de Combate de Insectos) um amigo 

Single Player Bug Combat Participa numa batalha rapida contra 

(Combate de Insectos para um jogador) um insecto controlado polo compulador 

Host Two Player Bug Combat Organize o teu prbprio combate mullijogador 

(Organizar Combaie do Insectos 
para dois jogadores) 

NOTA. as opgrSes 'Connect to Bug Combat Host' (Ligaf a anfilri^o de Combate de Insectos) 
e 'Host Two Player Gog Combat’ (Organizer Combate de Insectos psra dois jogadores) usam 
o modo Ad Hoc, umatencionalidade Wireless do ssstema PSP™, EslSo disponfveis mate 
informagfles sobra oomo conligurar um jogo no modo Ad Hoc mais adiante nestn manual. 

IMSECTOS 

Extetem eentenasde esp&cles eQnhecfdas de insectos do Combaie em Haven City, todes 
ela$ com difensntes pantos fortes a pontes fracas. Os insectos comegam num determinado 
nival, mas podem evoluir airav^s doe Frasoos de Sumo de Insecto. 



TOKENS 

Os Tokens sao uma parts fundamental dos Insectos de CombaSa a podcm ser jogodos 
durante a balalha para am forte ImpacloGstratCgfco. Aiquns Tokens adac^onam potenaa 
eylra aoAlaque ou S Oefesa do tea insecto,. enquanto qua oulros mais avanqndoG 
eoaseguom trocar o podor do tou insecto com o dfo leu advorsario. Hslo permitsdo mudar o 
teu tips do alaque. inverter um alaque de um adversaria ou Gxecutar rnuitas outras jjogadas 
eslralsgicas. Gada jogador pode usar irfis Tokens por b-atalha. Os Tokens nao sc csgolam - 
depois do o recolhercs, terSs sempro o teu Token 

FRASCOS 

Estes objectos podpm ser encanlrados em qualquer cen^rio durante a aventurado Day ter. 
Depois dq repolhtdos, podesadidonaros Frascos do Sumo de Insecto a msoctosde 
qualquer nfvel, o quo results num aunieuto das respectivas estalfstlcas. Os frascos so 
podam ser usados uma vez num tinico Insecto de Combata. 

NAVE GAD OR DE fNSECTOS 

Anies do j'oqo oomecar, o Nav&gsdor de Insectos apresenta as Jaulas da Insectes qua 
podas Mleccrwar. Dentro da cada [aula este igm insecto; podesdpslocar-ta pales teus 
insectos premindo os botflas i a I. As estadsticas de cada Insecto s3o spnesenladas no 
ecr#. Quando detfdlres qual o que queres user prime o boiSo © para o seteccionar. 

NOTA: podes lamttem roder o teu insecto de Combata para o ver mellior. premindo os 
botbes Di^O 

Depois de selecdonares um insecto, podes opte* par epric&r os Frascos de Sumo de 
insecto que recolhesie. Podesdestecar-te peteslussop^Ses premindoos botoes ^ e ■+. 
prime o boteo ® para aii-iicar um frasco, Quiando esliveres pronto, prime o botao © para 
prosseguic para o Ecri de Tokens, 

Se 1iivere5 recolhido alguns Tokens, esle £ o memento de usi-tos, Prime Os botoes +■■ e ** 
para percorreres os Tokens disponiveis e prime o botao ® para seleccioriar e confirmar a 
tua escotha. Depois de seteceionsnes os teus Tokens, estes desiocam-se para as posifoes 
que ocuparao no EcrS de Osteitis. Prime o botao © para comecar a batathaf 


JOGG 

Quando ostlveres pronto para fanparoteu tnscclo de Combate contra um advors^do. o jago 
Cesenvotve-se dm Ir&s lasas. Os fnscctos contfauam a combalor aid que um pcrca toda a 
sua sauda. 

Fbso It Selec^Io do ataque 

Durante este fase, pedes optar entre tresljposde ataque, cada um dosquais demota um 
dosoutros, numacompeti^BQ lipo 'pedra. papal, tesoura'. Os tres liposde ataque sao'Spit' 
(Prcjdclil). 'Cla'-v* (Corpo-a-CoTpo) e 'Trap' (Embcscadfl)-, 'Spit 1 yObcs ‘Trap', Trap'vence 
J CFav/ e 'Cfaw' vence 'Spit', Pe rooms Os Ires lipos de alaque com OS boloes e ■* s 
escolhe o que preSendes usar premindo o botao ©. 

Fssc 2i Apuramcnto da potdncia 

Em seguWa,, tetes de tenter maxlmtear a poi&ncla de Ataque e de Detesa do leu insecto. 

As duas barras em volte da seleog 3 o do ataque represents™ as Fondas de Ataque (barm 
amarela) e de Defesa (barra azul) do insecto nesse Upo de ataque, A linfra branca 6 
cotocada no porno mais alto da poigncia de ataque, Prime 0 boteo © para irddar 0 Indlcador 
de For^a, O objeclko 6 patar 0 Indicator de Forp 0 mais proximo possiVel da Ilnha branee, 
0 que date ao ten insecto 0 poderrrteximo. 

Fase 3: Revelagao do ataque do advers^rio/Jogada de Token 
A fa so final ira reveler o ataque do teu adversaria e as m areas grardes varmelhas indicam 
o insocio perdedor. Mas asrcda nio acabou! Os teus Tokens aparecom agora por cima da 
'Roda'na parte diraito do ccra. Prime os botdes f e 4 para scleccionar entre os Tokens 
disponiveis e prime o botao © para usS-los. Podes escolher jogar apenas um Token on 
todos eles (on nenhum) para influ enciar o resultado final da. batalha. Os Tokens tdm do 
sor jogados antes do tempo chegar ao fim o os sens efeitos oconrem sm tempo real - 
a tua jogada 6 imodiatamante revatada ao leu adversario o vice-versa (os Tokens do teu 
adversterio sae mostrados a esquerdaj. 

Depois de lades os Tokens serem jegadas, & realizadoo ataque final e 0 assalto a 
■condufdo. Isto continua ate que um dos insectos desista ou seja darrotado. 



JOGAR CONTRA UM AMIGO 

No modoAd Hoc. a funcIcnalldadG Wireless {WLAN} perm IEg quo os slstcmaa PEP™ do 
dois Jogadores do DAjfiER'^ comunequem direclamente entra si. Depots deeslabelccida 
mna liga^ao Wireless {WLAN}, os Jogadores podem padicipar num Combatede Insecios 
rrente-a-frenlo. 

NOTA: esia lltulo nao suporTa a atltizagSo da todas as personage ns drsponfveis para a 
definite ds nicks PSP™. Durgnie a apresenla^Q do nick PSP 714 no jogo, as personagens 
r>So suportadas sio apresenSadas eomo '?' 

CONFIGURACAO 

Antes do Iniciar um jogo no mode Ad Hoc, ambos os jogadores tfim do configurer os 
respectivos sistemas PSP™ m\ como indfeado em seguida. 

Certifica-te deque ambos os jogadores tern presumes dados guardados 
Ambos os jogadores (em de inlrodtizir um Memory Slick Duo™ com um fibheiro guardado 
do DAXTER™, 

Espccifica as definicbes do jogo para o mode Ad Hoc 

A pariir do menu iniciai do sistema PSP ™, lodos o$ jogadores devem seteceionsf ‘Selling^ 
(Definl^desje, em segulda. Nelwork Settings' {Dellniqdes de rede). Depois, devem definir 
o 'Ad Hot Mode' (Mode Ad Hoc} para ’Automatic' (Aulom&tioo). Se a definite 1 Automatic' 
(Automata) nao permitir que todos esJatoeleoam liga^o, eniao todos os jogadores devem 
selecd'onar "Chi % 'CH 6 ', ’Chit' ftodoe temde usara mesma delinit^io}. 

Define o inierruptor WLAN {rede local sem flos} para 'ON' (ligado) 

Destiza o intemjpior WLAN (rede local sem fits) para a posl^o ON (jig-ado) antes do jogo 
coma-far. Esla interrupter tern da tar na posi^o ON (ligado) durante o Jogo. 

Mant4m-te perto do outre jo gad or 

□ Lrante o jogo. os dois sistemas PSP™ devem ser manfidos o mais prdximos passive]. 

IN ICIAR UM JOGO PARA DOIS JOGADORES 

Depois de seleccionares Bug Combat (Combate de Insecto) no menu principal, escolhe 
Host Two Player Bug Combat (Organizer Combatede Insecfos para dois jogadores) para 
configurara tua prbpria batalha mullijogador. ou parlrcipa num jogo quejS lenba side cnado 
escolhendo Connect to Bag Combat Host (Ligar a anFilriao de Gombate de Insectos), 


